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o ALPHA-Steuerung

Zu diesem Handbuch

* Die in diesem Handbuch vorliegenden Texte, Abbildungen, Diagramme und Beispiele dienen
ausschlieB3lich zur Erlauterung der Bedienung, Programmierung und Anwendung der ALPHA-
Steuerung.

e Die Firma MITSUBISHI ELECTRIC EUROPE B.V.Ubernimmt auf der Grundlage der Angaben
in diesem Handbuch keine Haftung fir direkte Schaden oder Folgeschaden, die sich aus dem
Gebrauch oder MiBbrauch dieser Anleitung ergeben.

* Sollten sich Fragen bezuglich Installation und Betrieb der in diesem Handbuch beschriebenen
Programmierung ergeben, zégern Sie nicht, Ihr zustandiges Verkaufsbiro oder einen Ihrer
Vertriebspartner zu kontaktieren. Die entsprechenden Adressen finden Sie auf der letzten
Seite dieses Handbuches.

* Ohne vorherige ausdrickliche schriftiche Genehmigung der Firma MITSUBISHI ELECTRIC
EUROPE B.V. diurfen keine Auszuge dieses Handbuchs vervielfaltigt, in einem Informations-
system gespeichert oder weiter Ubertragen werden.

¢ Die Firma MITSUBISHI ELECTRIC EUROPE B.V. behélt sich vor, jederzeit technische
Anderungen oder Anderungen dieses Handbuchs ohne besondere Hinweise vorzunehmen.

© 12/1999
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O ALPHA-Steuerung

Bitte, nehmen Sie sich einen Augenblick Zeit...

Mitsubishi Electric ist weltweit flir sein Bestreben bekannt, die industrielle Automation weiter
zu entwickeln und zu erleichtern. Dabei wird gerade vom Anwender der Aufwand fir eine ein-
wandfreie technische Dokumentation des 6fteren unterschétzt. Deshalb sind wir ganz beson-
ders auf Sie und Ihre Meinung angewiesen, damit alle Produkte und Dokumentationen von
Mitsubishi auch in Zukunft dem schnell ansteigenden Fortschritt gerecht werden kénnen.
Bitte, nehmen Sie sich einen Augenblick Zeit, fillen Sie diesen kurzen Fragebogen aus und
faxen Sie ihn an uns. Wir freuen uns auf eine Antwort von Ihnen.

Fax-Nummern: INFNAME ...
Mitsubishi Electric.... e ————
Amerik (708)298-1834 Ihre Firma.......cooooeeee e
Australien (02)B38 7072 e a e anns
Deutschland (021 02)486-1 12 INre AdresSe........uueeieeeieieiieieieieeeeeeeeeeee e
Sudafrika (0111)444-8304 e
GroBbritannien (01707)278695

Kreuzen Sie in dem jeweiligen Kastchen Ihre Meinung an:
In welchem Zustand befand sich dieses

Handbuch, als Sie es erhalten haben? OGut [IBeschadigt  LUnbrauchbar
Werden Sie das Handbuch in einem Ordner, einem Schnellhefter

oder einem Schutzumschlag aufbewaren? LlJa [LINein

Was denken Sie Uber den Inhalt des Handbuches? OUbersichtlich  CVerwirrend
Sind alle Beschreibungen verstandlich? OJa Ja, die meistendViele unklar
Welche Beschreibungen war am schwierigsten zu verstehen?...........oooociieeeieniciieeeee e
Sind alle Abbildungen eindeutig zu verstehen? OJa CINein

LA =Y el 1o L T T=) (o] o L= X AT
Was denken Sie Uber die Gestaltung,

das Layout dieses Handbuches? OGut CINicht schlecht Verwirrend
Welche Verbesserungen gibt es Ihrer Meinung nach zu diesem Handbuch? ..........ccccccceeeenneee

Haben Sie die von lhnen bendétigten Informationen schnell gefunden, z.B. mit dem Stichwort-
und/oder Inhaltsverzeichnis? Bitte schildern Sie lhre Erfahrungen? ...........cccccooiiiiiiiieiiiieenn.

Was kénnen Sie generell zu Mitsubishi-Handbuchern sagen? Gibt es Lob/Kritik/Verbesse-
rungsvorschlage?

Danke, daf3 Sie sich die Zeit genommen haben, diesen Fragebogen auszufillen. Wir hoffen,
dafl Sie sowohl mit dem Produkt als auch mit den Handblichern zufrieden sind.
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O ALPHA-Steuerung

Sicherheitshinweise

Zielgruppe

Dieses Handbuch richtet sich ausschlie3lich an anerkannt ausgebildete Elektrofachkréfte, die
mit den Sicherheitsstandards der Automatisierungs- und elektrischen Antriebstechnik vertraut
sind. Projektierung, Installation, Inbetriebnahme, Wartung und Prifung der Geréte darfen nur
von einer anerkannt ausgebildeten Elektrofachkraft, die mit den Sicherheitsstandards der
Automatisierungs- und elektrischen Antriebstechnik vertraut ist, durchgefihrt werden.

BestimmungsgeméBer Gebrauch

Die Gerate der a-Serie sind nur fur die Einsatzbereiche vorgesehen, die in diesem Handbuch
beschrieben sind. Achten Sie auf die Einhaltung aller im Handbuch angegebenen Kenndaten.
Es durfen nur von Mitsubishi Electric empfohlene Zusatz- bzw. Erweiterungsgeréate benutzt
werden.

Jede andere dariiberhinausgehende Verwendung oder Benutzung gilt als nicht bestimmungs-
gemas.

Sicherheitsrelevante Vorschriften

Bei der Projektierung, Installation, Inbetriebnahme, Wartung und Prifung der Geréate muss
die fUr den spezifischen Einsatzfall gultigen Sicherheits- und Unfallverhitungsvorschriften
beachtet werden.

Symbolik des Handbuchs

An verschieden Stellen in diesem Handbuch werden Sie verschieden Symbole finden. Nach-
folgend sind diese Symbole erkléart.

Gefahrenhinweise zur Hardware

1) Beschreibt eine bestehende Gefahr fiir Leben und Gesundheit des Anwenders,
wenn die entsprechenden VorsichtsmafBnahmen nicht getroffen werden.

2 ) Beschreibt eine Warnung vor moglichen Beschadigungen des Gerates oder
anderen Sachwerten sowie fehlerhaften Einstellungen, wenn die entsprechenden
VorsichtsmafBnahmen nicht getroffen werden.

3) Hier erhalten Sie weiterfihrende, wichtige Erlauterungen zu einem bestimmten
Punkt der Anleitung.
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4 ) Beschreibt spezielle VorsichtsmaBnahmen in Bezug auf einen Menipunkt der
Software.

5) Beschreibt einen Programmschritt oder Vorgehensweise, der bei Nichtbeachtung
zu einer Fehlfunktion der Software fiihren kann.

6 ) Hier erhalten Sie weiterfihrende, wichtige Erlauterungen zu einem bestimmten
Punkt der Software.

00 O
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o ALPHA-Steuerung Einleitung 1

1.

Einleitung

Die speicherprogrammierbaren Steuerungen der Alpha-Serie bieten eine flexible
Uberwachungssteuerung fiir zu Hause, im Biiro oder in der Fabrik, wo immer Sie sie einsetzen
mdchten. Die Alpha-Steuerung kann das Ein- und Ausschalten elektrischer Geréate steuern
und Informationen auf dem LCD-Bildschirm an der Vorderseite des Moduls anzeigen. Eine
typische Anwendung fur die Alpha-Steuerung ist das Steuern von Beleuchtungsanlagen, Kili-
maanlagen, Liftungen, Gewachshausern, Bewéasserungsanlagen, Turen, Toren und ein-
fachen Sicherheitseinrichtungen. Die Einsatzbereiche fur die Alpha-Steuerung sind nahezu
unbegrenzt. Durch die integrierte Echtzeituhr wird die Alpha-Steuerung zu einem leistungs-
fahigen Zeitschaltmodul.

Die Steuerungen der Alpha-Serie kdbnnen sowohl digitale als auch analoge elektrische Ein-
gangssignale verarbeiten. Die Programmierung der Alpha-Steuerung kann tber das Bedien-
feld an der Vorderseite des Moduls oder uber die auf Windows basierende Programmiersoft-
ware Alpha-PCS-WIN-E erfolgen. In beiden Féllen verwendet die Alpha-Serie die denkbar
einfachste Programmierart, die es gibt: die Funktionsblock-Programmierung.

Die Alpha-Serie bietet verschiedene Eingangs- und Ausgangskonfigurationen und ist weltweit
in allen Gleich- und Wechselstromnetzen einsetzbar. Zur Programmierung stehen funf
MenUsprachen zur Auswahl. Passwortschutz, optionale Speicherkassetten und eine 20-Tage-
Backup-Batterie bieten dem Programmierer viele Méglichkeiten, die Sicherheit der Program-
me zu gewabhrleisten.

In diesem Handbuch werden die Programmierung der Alpha-Serie Uber das Bedienfeld an der
Vorderseite des Moduls, die Funkiionen der Tasten und die Méglichkeiten der Funktionsblock-
Programmierung beschrieben.
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0. ALPHA-Steuerung Funktionsblock-Programmierung 2

2.

2.1

211

2.1.2

Funktionsblock-Programmierung

Die Alpha-Steuerung arbeitet mit einer besonderen, einfachen Art der Programmierung, Funk-
tionsblock-Programmierung genannt. Dabei wird die zu programmierende Aufgabe in einzelne
kleine Einzelfunktionen aufgetrennt, die durch einen Funktionsblock beschrieben werden kén-
nen. Um das Gesamtergebnis zu erhalten, werden die einzelnen Funktionsblécke miteinander
verbunden. Somit lassen sich uber die Funktionsblécke auch sehr komplexe Aufgaben bes-
chreiben und programmieren. Um das Programmieren zu vereinfachen, sind die Funktions-
blécke vorprogrammiert. Dies gibt aber immer noch genliigend Spielraum fiur individuelle
Bedurfnisse.

101 5[ BO1 001
102 L B02 ¢ L S" B03 002
— ONE SHOT
103 % _R]
OR SET/RESET
003

Die Blécke werden auf Basis des Funktionsblockdiagramms (FBD) programmiert. Ein
komplettes Funktionsblockdiagramm kann beispielsweise wie oben abgebildet aussehen,
wobei ,I* fir einen Eingang und ,O“ fur einen Ausgang steht. Der Anwender kann eine
komplexe Aufgabe in vielen kleinen Schritten 16sen, indem er mit einem Eingang beginnt und
das Funktionsblockdiagramm in logischer Reihenfolge weiter aufbaut. Bei der Verarbeitung
des Funktionsblockdiagramms sammelt die Alpha-Steuerung Informationen, verarbeitet diese
Informationen und steuert so das System.

Blocktypen und FBD-Basis

In einem Funktionsblockdiagramm kénnen die folgenden Funktionsblocktypen verwendet wer-
den: Eingadnge, Bedienfeldtasten, Systembits, Funktionsblécke und Ausgéange.

Eingdnge

Die Alpha-Steuerung verarbeitet digitale (EIN/AUS) und analoge (mV-Spannungswerte) elek-
trische Informationen uber die Systemeingange. Technische Daten und Schaltplane entneh-
men Sie bitte dem Hardware-Handbuch zur Alpha-Steuerung. Je nach Modell kann das Modul
Uber vier, sechs oder zwolf Eingadnge verfligen. Die Eingange werden durch die Bezeichnun-
gen 1% .12 bis |12 dargestellt.

Bedienfeldtasten

Die Bedienfeldtasten kénnen zur Eingabe von Daten in den Programmspeicher, zum Schalten
durch Menus und Programme, zur Auswahl von Programmoptionen und als Extra-Eingabeta-
sten wahrend der Programmverarbeitung verwendet werden. Die acht Tasten werden durch
die Bezeichnungen ,K1%, ,K2“ bis ,K8" dargestellt. Eine eingehende Beschreibung der einzel-
nen Tastenfunktionen finden Sie in Kap. 3.
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0. ALPHA-Steuerung Funktionsblock-Programmierung 2

2.1.3 Systembits

Die Systembits dienen der Ausgabe vordefinierter Signale: Dauer EIN, Dauer AUS, 0,5-
Sekunden-EIN, 0,5-Sekunden-AUS. Ebenso kénnen Informationen Uber die Echtzeituhr
gespeichert werden: Sommerzeit EIN oder Echtzeituhr-Fehler. Die finf Systembits werden
durch die Bezeichnungen ,M01%, ,M02“ bis ,M05“ dargestellt.

2.1.4 Funktionsblocke

Die Funktionsbldcke stellen das Herz der Alpha-Steuerung dar. Die Funktionsblécke empfan-
gen die Informationen von den Eingdngen und steuern die Ausgange. Dabei kénnen auch Ein-
gangssignale und Informationen an weitere Funktionsblécke weitergeleitet werden. Zur
Vereinfachung der Programmierung wurden die Funktionsbldcke vorprogrammiert. Sie
brauchen lediglich die Optionen entsprechend der Gegebenheiten der zu programmierenden
Aufgabe einstellen. Es stehen 22 Funktionsblécke zur Auswahl, die in den Kapiteln 5 und 6
beschrieben werden.

2.1.5 Ausgange

Die Ausgange 6ffnen oder schlieBen die elektrischen Schaltkreise der elektrischen Geréte, die
Uber die Alpha-Steuerung gesteuert werden. Dazu kénnen Relais zum Schalten hoher Stréme
oder langlebige, schnellschaltende Transistorausgédnge gewahlt werden. Die Ausgange wer-
den durch die Bezeichnungen ,001%, ,002“ bis ,,008“ dargestellt.

2.1.6 Basis des Funktionsblockdiagramms

Auf Basis des FBDs erfolgt die Programmierung der Alpha-Steuerung. Das Alpha-Modul und
die Programmiersoftware AL-PCS/WIN-EUL verwenden beide die gleiche Basis. Die FBD-
Basis besteht aus dem oberen Titelbalken, den Eingangsfeldern links und den Ausgangsfel-
dern rechts. Die FBD-Basis wird auch als FBD-Schaltbereich bezeichnet. Alle Komponenten
des FBD, auBBer den Eingangs- und Ausgangsfeldern, missen im Basisfeld plaziert werden.
Die Ein- und Ausgénge kénnen im Basisfeld und in den Ein- und Ausgangsfeldern plaziert
werden.
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0. ALPHA-Steuerung Funktionsblock-Programmierung 2

2.2

2.2.1

2.2.2

Programmiermethoden der Alpha-Steuerung

Direkte Programmierung

Die direkte Programmierung erfolgt Gber die an der Vorderseite des Modulsplazierten Tasten.
Uber die Tasten kénnen ein Programm und weitere erforderliche Daten eingegeben werden.
Die direkte Programmierung wird in diesem Handbuch ab Kapitel 3 beschrieben.

Programmierung liber die Software AL-PCS/WIN-EUL

Diese Windows-Software dient der externen Erstellung von Alpha-Programmen. Dabei kon-
nen durch Drag-and-Drop die Funktionsblock-Icons zur Erstellung des FBDs in der FBD-Basis
plaziert werden. Das fertige Programm wird Uber das Kabel AL-232CAB vom PC in das Alpha-
Modul tbertragen. Die grafische Darstellung des FBDs erleichtert die Programmierung fr
Anfanger und Fortgeschrittene. Eine detaillierte Beschreibung der Software finden Sie im
Alpha Software-Handbuch.
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o ALPHA-Steuerung Tasten, Meniis und LCD-Anzeigen 3

3.

3.1

3.2

Tasten, Menus und LCD-Anzeigen

Funktionen der Tasten

Die achtTasten an der Vorderseite der Alpha-Steuerung erlauben den Zugriff auf alle internen
Funktionen und Programmierkapazitaten der Alpha-Steuerung. Die Tasten kénnen auch ent-
sprechend der folgenden Tabelle zur Programmeingabe verwendet werden.

Tabelle 3.1: Tastenbezeichnungen und -Funktionen

Tasten-
bezeich- ;rgrséggé Funktionen der Tast
nung
Auswahl von MenUoptionen, Bestatigen und Speichern von eingegebenen Daten
OK KO1 und manuell erzwungenes Einschalten von Eingadngen in der Uberwachungs-
funktion.
ESC K02 Beenden eines Vorgangs, Wechsel in eine tbergeordnete Mentebene und
Wechsel in ein neues Meni
ap K03 Verbinden (oder Hinzufligen) von Funktionsblécken, Erhéhen direkt eingege-
bener Werte oder Zeiten und Bewegen durch das Programm oder die Menus.
K04 Trennen von Funktionsblécken, Verringern direkt eingegebener Werte oder
Zeiten und Bewegen durch das Programm oder die Mendus.
A) K05 Aufwartsscrollen durch Menloptionen (MenUs, Tasten, Funktionsbldcke,
. Eingénge, Ausgange, etc.).
v) K06 Abwartsscrollen durch Menuloptionen (Menls, Tasten, Funktionsblécke,
~ Eingéange, Ausgange, etc.).
>) K07 Bewegung nach rechts in der LCD-Anzeige, im Funktionsblockprogramm oder
. Uber Sprungbefehl.
< K08 Bewegung nach links in der LCD-Anzeige, im Funktionsblockprogramm oder
) Uber Sprungbefehl.

Optionale Menliianweisungen

Die Alpha-Steuerung verfligt Uber vier MenUs, die den Anwender durch die umfangreichen
Optionen der Alpha-Steuerung fihren. Das Betriebsmeni ,RUN* kann nur wadhrend des
Betriebs der Alpha-Steuerung ausgefiihrt werden. Das Stopp-Meni kann nur im gestoppten
Zustand der Alpha-Steuerung ausgefuhrt werden. In beiden Menis kénnen viele der Optionen
und Programmierparameter aufgerufen werden. Das Editiermen( und das Funktionsblock-Edi-
tiermeni kdnnen im Editierbetrieb oder im Monitorbetrieb ausgefihrt werden.

Verwenden Sie die Taste ,OK“, um Programmieroptionen einzugeben oder Daten in den Spei-
cher zu schreiben.

Nehmen Sie am Bildschirm zuerst alle Dateneinstellungen vor, bevor Sie die Daten in den
Speicher schreiben. Bei einer Option mit mehreren Bildschirmseiten bestatigen Sie jede ein-
zelne Seite nach der Dateneingabe mit der Taste ,OK".

Uber die Taste ,ESC* verlassen Sie ein aktuelles Menii und gelangen zuriick zu dem iiberge-
ordneten Menl. Um zum Hauptmen( zurtickzukehren, missen Sie unter Umstanden die ESC-
Taste mehrfach nacheinander betétigen, da jeweils nur das aktuelle Untermenl geschlossen
wird. Alle Daten, die nicht durch die Betatgung der Taste ,OK* gespeichert wurden, gehen bei
Betétigungder Taste ,ESC* verloren.
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3.3 Der Stoppbetrieb

Der Stoppbetrieb ist das erste Menu der Alpha-Steuerung. Nach Run
dem Einschalten der Spannungsversorgung an der Alpha-Steue- Editieren

. I . . . >PrglLoesch
rung wird zuerst die Ein-/Ausgangsliste angezeigt. Betatigen Sie UhrSetzen
eine beliebige Taste, um in das Hauptmeni des Stoppbetriebs zu LANGUAGE
wechseln. Weitere

Hauptmenue

Beschreibung des Menus:

3.3.1 Die Programmieroption ,,Weitere*

Beschreibung des Menis: Version

Run: Ausfihrung des aktuell im Speicher gespeicherten Ablaufprogramms

Editieren: Wechsel auf die FBD-Basis zum Programmieren

Beim Editieren Uberschreiben Sie das im Speicher aktuell gespeicherte Ablaufprogramm.
Wenn das Programm im Speicher nicht Gberschrieben werden soll, missen Sie zum Spe-
ichern das Ablaufprogramms aus dem Speicher eine Speicherkassette verwenden.
PrgLoesch: Léscht den gesamten Systemspeicher

UhrSetzen: Einstellen der Echtzeituhr (siehe Abs. 3.7.3)

LANGUAGE: Wahlen Sie hier die Menusprache fir die Alpha-Steuerung. Die Sprachen
Japanisch, Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch und Spanisch werden angeboten.

Weitere: Siehe Abs. 3.3.1

Weitere

P : : : - : - >Passwort
Version: Anzeige einer Liste der Ein-/Ausgangskonfiguration Menuetaste

und der CPU-Version SommZeit

Passwort: Durch die Vergabe eines 4stelligen Passworts in Modemlinit
den Menus ,Editieren” und ,Monitor“ kénnen Sie Ihre Program- Kassette
mdaten sichern (siehe Abs. 3.7.4).

Menuetaste: Wenn Sie in Inrem Programm ale Tasten an der

Vorderseite des Alpha-Steuerung verwenden, stellen Sie im Menl ,Menuetaste“ die Ver-
wendung der Tasten ein. Die zugeh&rigen Mentoptionen kénnen dann Uber die gleichzeit-
ige Betatigungder Tasten ,,OK“ und ,ESC* aufgerufen werden.

SommZeit: Wahlen Sie hier den Sommer- oder Winterzeitzyklus. Sie kdnnen manuelle
Umstellung wahlen, ein benutzerdefiniertes Umstellungsdatum eingeben oder das
europdische oder amerikanische Umstellungsdatum wéhlen.

Modeminit: Verwenden Sie den von Heiz entwickelten AT-Befehl zur Initialisierung Ihres
Modems. Eine detaillierte Beschreibung des AT-Befehls enthehmen Sie bitte dem Hand-
buch zu lnrem Modem. Legen Sie hier die Verzdgerungszeit zwischen dem Einschalten
der Spannungsversorgung und der Initialisierung des Modems im Bereich von 0 s bis 10 s
fest.

Kassette: Uber dieses Menl schreiben Sie in eine Speicherkassette, lesen aus einer
Speicherkassette oder prifen ein Programm auf der Speicherkassette. Verwenden Sie als
Speicherkassette die AL-EEPROM. Die Speicherkassette darf nur bei ausgeschalteter
Spannungsversorgung der Alpha-Steuerung eingesetzt oder herausgenommen werden.
Die Option ,Kassette” wird nicht angeboten, bevor die Speicherkassette eingesetzt und
die Spannungsversorgung wieder eingeschaltet wurde.
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3.4

3.5

Das Hauptmeni im Run-Betrieb

Mit dem Start der Verarbeitung des Ablaufprogramms wechselt die
LCD-Anzeige an der Alpha-Steuerung. Betatigen Sie eine beliebige | ayptmenue
Taste an der Vorderseite der Alpha-Steuerung (dies sollte aber

. . Stopp
keine im Programm verwendete Taste sein). Sie bekommen dann Monitor
das Hauptmeni des Run-Betriebs angezeigt. >UhrSetzen

Beschreibung des Menus:

LANGUAGE
Weitere

Stopp: Stoppen der Programmverarbeitung der Alpha-
Steuerung

Monitor: Uberwachung der ProgrammgréBen im laufenden Betrieb

Sie kdnnen wéahrend des laufenden Betriebs das Setup der Funktionsblécke bearbeiten.
Es kénnen neue Eingange, Funktionsblécke und Ausgange zum Programm hinzugefugt
werden. Dabei wird das aktuell abgearbeitete Programm nicht veréndert.

UhrSetzen: Einstellen der Echtzeituhr (siehe Abs. 3.7.3)

LANGUAGE: Wahlen Sie hier die Menisprache fiir das Alpha-Modul. Die Sprachen Japa-
nisch, Englisch, Deutsch, Franzésisch, Italienisch und Spanisch werden angeboten.

Weitere: Siehe Abs. 3.3.1

Das Menu ,,Editieren”

Das Menu ,Editieren” kann aufgerufen werden, wenn sich die Alpha-
Steuerung im Editierbetrieb oder im Monitorbetrieb befindet. Das

Verbinden von Funktionsblécken und die Eingabe von Optionen ProgGr.
mufB beendet werden, bevor Sie das Menu ,Editieren“ aufrufen kdn- | >Sprung
nen. Betatigen Siedie Taste ,ESC“ an beliebiger Stelle und zu belie- Neuer FB
bigem Zeitpunkt im Menii ,Editieren®, um das Menl ,Editieren* auf- Verlassen

zurufen.

Editieren

Mnemonic

Beschreibung des Meniis:

ProgGr : Anzeige der Anzahl der verwendeten Funktionsblécke und prozentuale Anzeige
der Programmspeicherbelegung. (Maximal 64 Funktionsblécke oder 1500 Bytes Pro-
grammspeicher kénnen belegt werden.) Den von den einzelnen Funktionsblcken
belegten Speicherplatz entnehmen Sie bitte Abs. 4.9.

Sprung: Hierliber bekommen Sie eine Liste der Sprungziele, zu denen Sie im Programm
springen kdnnen.

M - Systembits (1-5)

| - Systemeingénge (4, 6 oder 12)

O - Systemausgénge (2, 4 oder 8)

K - Tasten (1-8)

B - Funktionsblécke (benutzerdefiniert)

Wéhlen Sie Uber die Cursortasten den gewlnschten Punkt in der Liste, und betatigen Sie
die Taste ,OK®, um den Sprung auszufihren.

Neuer FB: Erstellen Sie aus einem der 21 werksseitig vorprogrammierten Funktions-
blécken einen neuen Funktionsblock (siehe Abs. 4.4).

Verlassen: Wechsel in den Run-Betrieb

Mnemonic: Mnemotechnische Anzeige der aktuellen Programmverarbeitung. Uber die

Taste ,OK" wechseln Sie in den Programmierbetrieb, und Uber die Taste ,ESC* wechseln
Sie in das MenU ,Editieren®.
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3.6 Das Menu ,,Funktionsblock editieren*

Das Menu ,Funktionsblock editieren® kann aufgerufen werden, wenn
sich die Alpha-Steuerung im Editierbetrieb oder im Monitorbetrieb | B 04: FL
befindet. Rufen Sie den zu editierenden Funktionsblock in die >FB-Param
Anzeige, und betatigen Sie die Taste ,OK“, wenn die Funktions- NrAendern
blockadresse blinkt. FBLoesch.

Beschreibung des Menis:

e FB-Param: Anpassung der Variablen im Funktionsblock auf die Aufgabe
Informationen zu den einzelnen Funktionsblécken enthnehmen Sie bitte Kapitel 6. Die in
Kapitel 5 beschriebenen logischen Funktionen sind fest definiert und kénnen nicht
veréndert werden.

e NrAendern: Andern der Funktionsblockadresse
e FBLoesch.: Markierten Funktionsblock I6schen

3.7 Einstellung von Bildschirmoptionen

Die Alpha-Steuerung verflgt Uber verschiedene Funktionen, durch die der Betrieb der Steue-
rung l&nderspezifisch oder sicherheitsspezifisch eingestellt werden kann. Nehmen Sie hier
Ihre benutzerdefinierten Einstellungen vor. Die Einstellungen kénnen wéahrend der Programm-
verarbeitung oder im Stoppbetrieb erfolgen.

3.7.1 Auswahl der Sprache

Schalten Sie die Alpha-Steuerung ein, und betétigen Sie die Taste LANGUAGE
,OK®, um in den Stoppbetrieb zu wechseln. Scrollen Sie den Cursor Japanisch
auf die Position ,LANGUAGE", die wie in der Abbildung dargestellt Englisch

in jeder Sprache erscheint. Betatigen Sie die Taste ,OK". Die sechs Deutsch
zur Auswahl stehenden Sprachen werden angezeigt. Wahlen Sie Franzoes
eine der Sprachen, und betatigen Sie die Taste ,OK*, um die Aus- Italien.
wahl zu bestatigen. Uber die Taste ,ESC“ konnen Sie das Men(i ver- Spanisch
lassen.
3.7.2 Einstellung der Echtzeituhr

Wahlen Sie in einem der Hauptmeniis die Funktion ,UhrSetzen®,
und betétigen Sie die Taste ,OK". Wahlen Sie die einzelnen einzu-
stellenden Positionen Uber die Cursortasten aus. Die Einstellung

- . « ) . . UhrSetzen
erfolgt Gber die Tasten ,+“ und ,-“. Wenn Sie |hre Einstellungen vor- S
genommen haben, bestatigen Sie diese durch Betatigung der Taste | /1 11/ mm /
,OK". 1999 /05 /12
Die erste Option besteht in der Einstellung des Datumformats. Wah- 14:35 Mit

len Sie aus jjjj/mm/tt, tt/mm/jjjj und mm/tt/jjjj. Stellen Sie dann die

Daten fur das Jahr, den Monat, den Tag, die Stunde (24-Stunden-Uhr) und die Minute. Der
Wochentag wird entsprechend dem eingegebenen Datum automatisch angepaf3t.

Betatigen Sie die Taste ,ESC*, um die Einstellung abzubrechen, oder die Taste ,OK®, um die
Einstellungen zu Gbernehmen.
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3.7.3

3.7.4

3.7.5

Meni ,,Sommerzeit“

Das Menu ,Sommerzeit” bietet die folgenden Optionen:

e Abbrechen: Beendet das Menl ,Sommerzeit”
e Man. Ein: Stellt die Uhrzeit um eine Stunde vor

* Datentyp: Bestimmen Sie benutzerdefiniert das Einschaltda-
tum, das Ausschaltdatum und die Zeitdifferenz

e UK-Typ: Letzter Sonntag im Mérz bis ersten Sonntag im
November

e US-Typ: Erster Sonntag im April bis letzten Sonntag im Oktober

e EU-Typ: Letzter Sonntag im Mérz bis vierten Sonntag im Oktober

Meni ,,Passwort“

Als Passwort kann eine vierstellige Zahl eingegeben werden. Die-
ses Passwort schitzt den Zugang zum Editierbetrieb und Monitor-
betrieb. Die Programmverarbeitung, der Stoppbetrieb, die Funktion
~PrgLoesch” etc. kdnnen weiterhin ohne Passwortabfrage ausge-
fuhrt werden. Beim Aufruf des Editierbetriebs oder Monitorbetriebs
erscheint eine Dialogbox, die das festgelegte Passwort abfragt. Ist
das eingegebene Passwort korrekt, bekommen Sie Zugang zur
FBD-Basis. Bei der ersten Eingabe des Passworts erscheint oben

Sommerzeit
Abbrechen
Man.Ein
Datentyp
UK-Typ
US-Typ
EU-Typ

Setz
Passwort

0921

links die Anzeige ,SETUP*. Geben Sie das gewlinschte Passwort ein, und bestatigen Sie mi
,OK"“. Zum Abbruch der Passwortabfrage wahlen Sie erneut das Menu ,Passwort“ und geben

das Passwort erneut ein. Oben links erscheint die Anzeige ,Loesch®.

Die Funktion ,PrgLoesch” 16scht den kompletten Systemspeicher, wobei auch das festgelegte

Passwort geléscht wird.

Menii ,,Modemlnit“

Die Modemfunktion der Alpha-Steuerung erlaubt eine Ferniber-
wachung und ein Hoch-/Runterladen von Programmen in die Alpha-
Steuerung Uber eine Modemverbindung. Die Kommunikation erfolgt
dabei auf der Uberwachenden Seite Uber einen PC, auf dem die
VLS-Software installiert ist, und an den ein Modem angeschlossen
ist. Auf der Seite der Alpha-Steuerung schlieBen Sie ein Modem
direkt an die Alpha-Steuerung an. Dazu benétigen Sie das Kabel
AL-232CAB in Verbindung mit einem Kabel AL-232ModemCAB, das
Sie sich selbst anfertigen.

ModemlInit

>Befehl
Verz.Zeit

PC “ Modemkabel
(mit Modem geliefert)

Alpha-Steuerung
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Auf der PC-Seite schlieBen Sie das Modem Uber das mit dem Modem mitgelieferte Modeman-
schluBkabel an den PC an. Die Pin-Belegung des Modemkabels hangt dabei vom verwende-

ten Modem ab, die Pins sind aber 1:1 geschaltet.

B
N E Modem
—_—_—'__'-‘—=—=—
:%ﬁ
-
PC /
Modemkabel
(9 pin) PC (9 pin) Modem (9 pin) PC (25 pin) Modem
1 1 1 8 (FG)
(RxD) 2 2 (RxD) (RxD) 2 3 (RxD)
(TxD) 3 3 (TxD) (TxD) 3 2 (TxD)
(DTR) 4 4 (DTR) (DTR) 4 20 (DTR)
(SG) 5 5 (SG) (SG) 5 7 (SG)
(DSR) 6 6 (DSR) (DSR) 6 6 (DSR)
(RTS) 7 7 (RTS) (RTS) 7 4 (RTS)
(CTS) 8 8 (CTS) (CTS) 8 5 (CTS)
(RI) 9 9 (RI) (RI) 9 22 (RI)

Auf der Seite der Alpha-Steuerung schlieBen Sie das Kabel AL-232CAB an die Alpha-Steue-
rung an (n&here Hinweise entnehmen Sie bitte dem Hardware-Handbuch AL-232CAB). Das
Kabel AL-232CAB verbinden Sie mit dem selbst konfektionierten Kabel AL-232ModemCAB,

das Sie wiederum an das Modem anschlief3en.
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Bei der Konfektionierung des Kabels AL-232ModemCAB achten Sie bitte darauf, ob das anzu-
schlieBende Modem eine 9polige oder 25polige Schnittstelle hat. Die jeweilige Schaltung der
Pins im Kabel AL-232ModemCAB entnehmen Sie bitte der folgenden Abbildung.

AL-232CAB

T e
I‘!Mll-iqm'.‘, |
o |
FEay o i
REUTLY O A

| a
| | R

[ B &
| s |
5 s,

W g
Modem \ o

AL-232ModemCAB Alpha-Steuerung
(9 pin) Modem (9 pin) AL-232CAB (25 pin) Modem (9 pin) AL-232CAB
1 1 ([
(FG) 1 — 1
(RxD) 2 3 (TxD)
(TxD) 3 2 (RxD) EI&%’) : 3 2?,’(‘3))
N — o) T 5 &
(DSR) 6 6 (DSR) EB;E’) 20 ! g fgg?)
(RTS) 73 7 (RTS) (RTS) 4 7 (RTS)
(CTS) 8 8 (CTS) (CTS) 5 j 8 (CTS)
(R) 9 9 (RI) RN 22 \_\ 9 (R

Die Initialisierung der Kommunikation erfolgt tUber die auf dem PC installierten VLS-Software
Das an die Alpha-Steuerung angeschlossene Modem wird beim Wechsel der Alpha-Steue-
rung in den RUN-Betrieb initialisiert. Es kann nicht Gber einen internen Befehl oder einen Ver-
gleich-Befehl der Alpha-Steuerung zum Aufbauen einer Verbindung verwendet werden.

Uber das Menii ,Befehl“ kdnnen Sie den AT-Befehl eingeben, den
die Alpha-Steuerung zum Initialisieren des angeschlossenen
Modems an das Modem ausgibt. Der zur Initialisierung erforderliche | ModemIni@ 1
AT-Befehl ist dem jeweiligen Modem-Handbuch zu entnehmen. Befehl
Beim Aufruf des Mends ,Befehl” steht der Cursor in der Befehlszeile [ ]
zwischen den Klammern [ ], zwischendenen Sie den AT-Befehlein- | 211 194
geben. Wahlen Sie in der darunter stehenden Auswahlzeile mit
Buchstaben und Zeichen (y z { | } | “ etc.) den ersten Buchstaben
oder das erste Zeichen des AT-Befehlsiiber die Tasten ,, A“ oder , ¥ aus. Das jeweils aktuell
aus der Liste angewahlte Zeichen erscheint automatisch in der Befehlszeile an der Cursor-
Position. Wenn Sie das von Ihnen gewunschte Zeichen aus der Auswabhlliste gewéhlt haben,
ibernehmen Sie das Zeichen, indem Sie die Tasten ,4“ oder ,»>“ betatigen und zum néchsten
Zeichen des AT-Befehls wechseln, um dieses wiederum (iber die Tasten , A“ oder , ¥* auszu-
wahlen.

So kénnen Sie fur den AT-Befehl bis zu 64 Zeichen eingeben. Die Stelle des AT-Befehls, an
der Sie sich gerade befinden, wird in der Menuzeile ,ModemIni“ durch den auf-/absteigenden
Zahlwert 01 bis 64 angezeigt. Zum Beenden und Speichern der Eingabe betétigen Sie die
Taste ,OK*".
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Im Menu ,Verz.Zeit" stellen Sie die Verzégerungszeit fur die Initialisierung des Modems nac
dem Wechsel der Alpha-Steuerung in den RUN-Betrieb ein. Sie kénnen durch die Betétigung
der Tasten ,+“ und ,-“ einen Wert von 0 bis 10 s einstellen. Beachten Sie bitte, daf3 das mit
dem PC verbundene Modem fur die Kommunikation vor dem Modem eingeschaltet werden
muf3, das an die Alpha-Steuerung angeschlossen ist.

Sie haben auch die Moéglichkeit, die Parameter des an die Alpha-Steuerung angeschlossenen
Modems Uber die VLS-Software einzustellen und diese wie Programmdaten in die Alpha-
Steuerung herunterzuladen.

Weitere Informationen zur Einstellung der beiden Modems entnehmen Sie bitte dem Alpha
Software-Handbuch und dem jeweiligen Modem-Handbuch.

3.7.6 Menu ,Progtran.”

Das Menu ,Progtran.“ steht nur zur Verfigung, wenn eine Speicher-
kassette installiert ist. Installieren Sie die Speicherkassette, bevor | Progtran.

Sie die Spannungsversorgung einschalten. Das in der Speicherkas- | >Pruefen
sette gespeicherte Programm wird automatisch zum aktuellen Pro- SKassette
gramm der Alpha-Steuerung, das im RUN-Betrieb ausgefiihrt oder cKassette
im Editierbetrieb editiert werden kann. Das im internen Speicher der Schutz—SW
Alpha-Steuerung gespeicherte Programm geht beim Einsetzen der
Speicherkassette nicht verloren und wird dadurch auch nicht beein-
fluBt, es sei denn, Sie Ubertragen im Menu ,Progtran.“ das Programm der Speicherkassette in
den internen Speicher. Dabei wird das urspringlich im internen Speicher der Alpha-Steuerung
gespeicherte Programm tberschrieben.

Die Option ,<— Kassette® dient dem Schreiben des Programms von der Speicherkassette in
den internen Speicher der Alpha-Steuerung.

Uber die Option ,—> Kassette“ kann das Programm aus dem internen Speicher der Alpha-
Steuerung in die Speicherkassette geschrieben werden.

Bei eingeschaltetem Schreibschutzschalter ,Schutz-SW = Ein“ kann das Programm in der
Speicherkassette nicht editiert werden. Rufen Sie bei installierter Speicherkassette den Befehl
~PrgLoesch” auf, wird nur das Programm in der Speicherkassette geléscht. Das Programm im
internen Speicher wird von diesem Befehl nicht beeinfluf3t.

Die Speicherkassette kann nicht als Speichererweiterung flr die Alpha-Steuerung verwendet
werden. Sie dient vielmehr zum Einsatz in verschiedenen Alpha-Steuerungen, um z. B. ein
Programm von der Speicherkassette in mehrere Alpha-Steuerungen zu Ubertragen oder um
auf einer Alpha-Steuerung ein alternatives Programm zu dem im internen Speicher gespei-
cherten Programm auszufihren.
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3.8 LCD-Anzeige

Neben den oben beschriebenen Menis und Funktionen kénnen auf dem LCD-Bildschirm an
der Alpha-Steuerung weitere Daten und Informationen angezeigt werden.

3.8.1 Zustandsanzeige

Die erste LCD-Anzeige ist die Anzeige der Schaltzustande der Ein-
und Ausgéange in Verbindung mit der Echtzeituhr. Ein nicht gefullter
Kreis zeigt den Schaltzustand AUS an, und ein schwarz geflllter .

Kreis zeigt den Schaltzustand EIN an. Die Echtzeituhr zeigt die | | :odoooo
momentane Uhrzeit an, wie Sie vom Bediener eingestellt wurde. Die
Sommerzeitperiode wird, sofern aktiviert, durch ein der Zeitanzeige

vorgestelltes ,s“ gekennzeichnet. ©: 000000

3.8.2 LCD-Funktion

Uber diese Funktion kénnen bis zu 10 Zeichen in vier Zeilen in der
LCD-Anzeige angezeigt werden. Es kdbnnen benutzerdefinierte Zei-
chenfolgen, Funktionsblockdaten oder Analogdaten angezeigt wer- | Wasser-
den. pumpe

einge-
schaltet

3.9 Blocke

Jeder Funktionsblock wird durch eine eigene Grafik dargestellt. Die Grafik enthélt die Block-
adresse, die zur Verfugung stehende Anzahl Eingange, den Ausgangspin, sofern vorhanden,
und die Blockmnemonik. Die Verbindung zwischen den Bldcken wird an den Positionen der
Pins angezeigt, wenn die einzelnen Blécke nacheinander betrachtet werden.

3.9.1 Eingangsblocke

Die Eingangsblécke umfassen die Systemeingange (101 bis 112), die
Tasteneingange (K01 bis K08) und die Systembits (MO1 bis M05).
Die jeweilige Eingangsadresse wird in der oberen rechten Ecke des 01
Eingangsblocks angezeigt. Der Eingangstyp wird in der rechten -
unteren Ecke des Eingangsblocks angezeigt, und der Ausgangspin
wird an der rechten Aussenkante des Eingangsblocks angezeigt.
Uber die Eingangsblécke werden Informationen an Funktionsblécke
oder an Ausgangsbldcke geleitet.

3.9.2 Funktionsblocke

Die Funktionsblécke werden in den Kapiteln 5 und 6 detailliert
beschrieben. Funktionsblécke kénnen 0 bis 4 Eingangspins haben,
die an der linken AuBBenkante des Funktionsblocks angezeigt wer- 00
den. Der Ausgangspin wird an der rechten Funktionsblockkante > nl |-
angezeigt. Einige Funktionsbldcke verfigen tber Daten, die fur >

einen Datenvergleich genutzt oder auf der Anzeige ausgegeben CN
werden kdnnen. Diese Funktionsblécke verfigen dann iber keinen
Ausgangspin. Die Blockadresse und die Blockmnemonik werden
jeweils rechts oben und rechts unten in der Ecke des Funktionsblocks angezeigt.
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3.9.3 Ausgangsblocke

Ausgangsbldcke kdnnen tber ihren Eingangspin ein Eingangssignal
aufnehmen und verflgen zusétzlich Uber einen Ausgangspin. Die
Ausgangsblockadresse und die Blockmnemonik werden jeweils 01
rechts oben und rechts unten in der Ecke des Ausgangsblocks >
angezeigt.

Out

3.9.4 Verbundene Blocke

Verbundene Blécke kénnen gleichzeitig in der Anzeige angezeigt
werden. Der Block, der das Ausgangssignal liefert, wird auf der lin-

ken Seite angezeigt. Der das Signal aufnehmende Eingangspin 04 29
blinkt in der Anzeige. Ein bereits verbundener Eingangspin wird als > @ -
gefllltes Dreieck angezeigt. >

3.10 Funktionsblockdiagramme

In der Programmiertechnik der Alpha-Steuerung beginnen Sie mit einem Funktionsblockdia-
gramm. Dieses Diagramm soll skizzenhaft den Informationsfluf3 darstellen. Dabei erscheinen
die Eingange auf der linken Seite der LCD-Anzeige, die Funktionsblécke in der Mitte und die
Ausgange auf der rechten Seite, wie in einem tatsachlichen Programm.

Beispiel: Das folgende Diagramm stellt eine Ausschaltverzégerung von 20 s dar, nachdem der
Lichtschalter ausgeschaltet wurde (wenn z.B. in einem Flur nur an einem Ende ein Lichtschal-
ter vorhanden ist).

101 Zeitve(r;gesggerung 001

Das Funktionsblockdiagramm besteht aus drei Rechtecken:

1) Der Eingang 101 empféngt die Information, daf3 der Lichtschalter ausgeschaltet wurde.
2) Der Funktionsblock liefert die Verzégerung um 20 s.
3) Der Ausgang O01 schaltet das Licht nach Ablauf der gewlinschten Zeit aus.

Nach Fertigstellung des Funktionsblockdiagramms kdnnen die Informationen in logischer Rei-
henfolge in die Alpha-Steuerung eingegeben werden.

Das Funktionsblockdiagramm stellt nur eine Hilfe fur Sie dar, um das Programm in die Steue-
rung eingeben zu kénnen. Es besteht aus einer Skizze, die Sie flir die Lésung des Problems
anfertigen kénnen. Diese Skizze vereinfacht auch die spatere Uberpriifung, ob alle Verbindun-
gen zwischen den Funktionsblécken korrekt programmiert wurden.

In der VLS (Visual Logic Software) bekommen Sie das Funktionsblockdiagramm mit allen Ver-
bindungen als Programmbasis auf dem Bildschirm angezeigt.
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4.

4.1

4.2

4.2.1

Direkte Programmierung

Fur die Programmierung der Alpha-Steuerung reichen die Tasten an der Frontseite der
Steuerung aus. In den folgenden Abséatzen wird beschrieben, wie Sie Funktionsblécke mitein-
ander verbinden und trennenn, Programmparameter einstellen, Funktionsblécke einfligen und
wie Sie sich im Programm bewegen kdénnen. Das Menu ,Editieren® hat im Stoppbetrieb volle
Programmierkapazitat. In der Uberwachung wahrend des Run-Betriebs (Menii ,Monitor®) kén-
nen Sie Funktionsblockwerte oder Parameter verandern, aber das Ablaufprogramm nicht
bearbeiten, verandern oder I6schen.

Verfugbare Funktionsblocke

Die Anzahl der Ein- und Ausgange hangt von der verwendeten Alpha-Steuerung ab und kann
im Hauptmen( unter der Funktion ,Version* abgefragt werden. Es stehen Konfigurationen mit
jeweils 4 Ein- und 2 Ausgéngen, 6 Ein- und 4 Ausgéngen oder 12 Ein- und 8 Ausgéngen bei
den jeweiligen Alpha-Steuerungen zur Auswahl.

In einem Programm kénnen bis zu 64 Funktionsblécke oder 1500 Bytes Speicherplatz verwen-
det werden. Die Anzahl der Funktionsbldcke addiert sich aus der Anzahl in einem Programm
verwendeter Funktionsblécke.Die 8 Tastenblécke und die 5 Systembitblécke stehen in jedem
Programm in vollem Umfang zur Verfigung. Eingangsblécke, Ausgangsbldcke, Systembits
und Tasten z&hlen nicht zu den in ihrer Anzahl auf 64 beschrankten Funktionsblécken.

Verbinden von Funktionsblocken

Jeder Funktionsblock, der einen Ausgangspin hat, kann mit jedem beliebigen Funktionsblock,
der einen (freien) Eingangspin hat, verbunden werden. Systemeingéange, Tasten und System-
bits verfiigen nur Gber einen Ausgangspin. Funktionsblécke kdnnen beginnend mit einem Aus-
gangspin von links nach rechts oder beginnend mit einem Eingangspin von rechts nach links
miteinander verbunden werden.

Verbinden zweier Funktionsblécke von links (Signalgeber) nach rechts
(Signalempféanger)

Diese Verbindung erfolgt in drei Schritten: Auswahl des signalgebenden Funktionsblocks,
Auswahl des signalempfangenden Funktionsblocks und Auswahl des Pins, mit dem das Sig-
nal empfangen werden soll.

1) Wahlen Sie den Funktionsblock, der die zu sendenden Daten
enthélt, und bewegen Sie den Cursor nach rechts, bis der Aus- /
04

gangspin blinkt. Betéatigen Sie die Taste ,+“, um einen Funk-
tionsblock hinzuzufugen.

2) Auf derrechten Seite der Anzeige erscheint eine Auswahl.
Diese umfaf3t Systemausgénge (wenn verfugbar), bestehende
Funktionsblécke mit freien Eingangspins und die Option, einen

neuen Funktionsblock hinzuzufugen (,AddFB¥, siehe Abs. 4.4). 04

Scrollen Sie mit dem Cursor auf die gewlinschte Position, und — AddFb

betétigen Sie die Taste ,,OK*. 003
VerbErstel
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3) Der signalempfangende Funktionsblock wird mit so vielen seiner
Eingangspins wie mdglich angezeigt (unter Umstédnden kénnen
nicht alle gleichzeitig in der Anzeige angezeigt werden). Bereits
belegte Eingangspins werden als gefllltes Dreieck (») 04 05
angezeigt. Freie Eingangspins werden als ,>“ angezeigt. Auf der > -
Seite des signalsendenden Funktionsblocks erscheint in der >
Anzeige die Meldung ,Verbinden®, und der aktuell markierte Ein-
gangspin blinkt. Scrollen Sie auf den gewiinschten Eingangspin,
und betatigen Sie die Taste ,,OK*.

VerbErstel

4.2.2 Verbinden zweier Funktionsblécke von rechts (Signalempfanger) nach links
(Signalgeber)

Diese Verbindung erfolgt in drei Schritten: Auswahl des Pins, mit dem das Signal empfangen
werden soll, Auswahl des signalgebenden Funktionsblocks und Bestétigung der Verbindung.

1) Wahlen Sie den Block, der das Signal empfangen soll, und
bewegen Sie den Cursor nach links, bis der Eingangspin blinkt.
Bereits belegte Eingangspins werden als gefllltes Dreieck 05
angezeigt. Freie Eingangspins werden als ,>“ angezeigt. Scrol- '|
len Sie auf den gewnschten Eingangspin, und betatigen Sie | 104 [L
die Taste ,+“, um den Verbindungsvorgang zu starten. >

CN

2) Auf der linken Seite der Anzeige erscheint eine Auswahl. Da
Ausgangspins mehrere Verbindungen haben kénnen, umfaf3t
die Auswahl alle Tasten, Funktionsblécke, Systemeingange,
Systemausgange und die Option, einen neuen Funktionsblock 05
hinzuzufiigen (,AddFB", siehe Abs. 4.4). Scrollen Sie mitdem |AddFB-I
Cursor auf die gewiinschte Position, und betatigen Sie die Taste MO1 >

»OK". VerbErstel

3) Die gewéhlte Verbindung blinkt in der Anzeige und die Meldung
,verbinden“ erscheint. Betatigen Sie dieTaste ,,OK*.

02 05
} —
>

VerbErstel

4.3 Trennen zweier Funktionsblocke

Funktionsblécke kdnnen tber den folgenden Vorgang getrennt werden: Bewegen Sie den Cur-
sor zu der Verbindung, die getrennt werden soll. Betatigen Sie die Taste ,-“ als Befehl zum
Trennen der Verbindung. In der Anzeige erscheint die Meldung , Trennen®. Bestétigen Sie den
Vorgang durch Betéatigung der Taste ,,OK".
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4.4

441

4.4.2

4.5

4.5.1

4.5.2

Anlegen eines Funktionsblocks

Einen neuen Funktionsblock kbnnen Sie Uber die Befehle ,Neuer FB“ oder ,AddFB“ auf der
FBD-Basis einfugen.

Neuer FB

Um die Funktion ,Neuer FB“ auszuwéahlen, wechseln Sie durch
wiederholte Betéatigung der Taste ,ESC* in das Menu ,Editieren®.
Scrollen Sie zum Menuapunkt ,Neuer FB“ und betétigen Sie die

Taste ,,OK®. Unter ,FB-Auswahl“ wird Ihnen eine Auswabhlliste der FB-Auswahl

moglichen Funktionsblécke angezeigt. Scrollen Sie nun zu dem >(F)|n' :;irot
gewinschten Funktionsblock, und betétigen Sie die Taste ,OK". Gain

Der neue Funktionsblock erscheint auf der FBD-Basis.

AddFB

Beim Verbinden zweier Funktionsblécke scrollen Sie zu der Funktion ,AddFB“, und betéatigen
die Taste ,OK". Eine Auswahlliste der Funktionsbldécke wird angezeigt. Scrollen Sie zu dem
gewunschten Funktionsblock, und bestatigen Sie die Auswahl mit ,OK*. Der neue Funktions-
block wird zusammen mit dem zu verbindenden Funktionsblock auf der FBD-Basis angezeigt.

Funktionsblock editieren

Die jeweiligen Parameter der Funktionsblécke werden in Kapitel 6 ausfuhrlich beschrieben. Zu
einigen Funktionsblécken kdnnen verschiedene Parameter eingestellt werden. Diese werden
dann einzeln auf mehreren Menuseiten angezeigt. Wie in anderen Menus kann auch in
diesem Menu durch Betatigung der Taste ,ESC" in die ndchst hdhere Menliebene zuriick
gewechselt werden, wobei bereits vorgenommene Anderungen wieder verworfen werden.
Werden zu einem Funktionsblock mehrere Menlseiten fir die Parametereinstellung ange-
boten, missen Sie die Einstellung in jeder einzelnen Menuseite durch Betatigung der Taste
,OK" speichern. Das Meni kénnen Sie dann Uber die Taste ,ESC* verlassen.

FB-Param

Die jeweiligen Parameter der Funktionsblécke werden in Kapitel 6 ausfuhrlich beschrieben. Zu
einigen Funktionsblécken kdnnen verschiedene Parameter eingestellt werden. Diese werden
dann einzeln auf mehreren Menuseiten angezeigt. Wie in anderen Menus kann auch in
diesem MenU durch Betatigung der Taste ,ESC" in die ndchsthéhere Menlebene zurick
gewechselt werden, wobei bereits vorgenommene Anderungen wieder verworfen werden.
Werden zu einem Funktionsblock mehrere MenUseiten fir die Parametereinstellung ange-
boten, missen Sie die Einstellung in jeder einzelnen Menuseite durch Betatigung der Taste
,OK" speichern. Das Meni kénnen Sie dann Uber die Taste ,ESC* verlassen.

NrAendern (eines Funktionsblocks)

Uber diese Funktion kénnen Sie die Adresse eines bestehenden Funktionsblocks andern.
Beim Aufruf dieser Funktion wird die aktuelle Adresse des Funktionsblocks angezeigt. Scrol-
len Sie Uber die Tasten ,+“ und ,-“ auf eine freie Funktionsblockadresse, und bestatigen Sie die
Auswahl mit ,OK".
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4.5.3

4.6

4.6.1

4.6.2

4.6.3

FBLoesch.

Diese Funktion [6scht den aktuellen Funktionsblock. Nach Auswahl der Funktion ,FBLoesch.”
mussen Sie den Léschvorgang tber ,,OK* bestétigen. Sie kbnnen den Vorgang aber auch Uber
,ESC* abbrechen. Mit dem Funktionsblock werden auch alle Verbindungen zu diesem Block
geldscht.

Bewegung zwischen Funktionsblécken

Wahrend des Programmierbetriebs haben Sie verschiedene Mdglichkeiten, sich zwischen den
einzelnen Funktionsblécken im Programm zu bewegen.

Bewegung zwischen nicht verbundenen Funktionsblocken

Uber die Tasten ,+“ und ,-“ kdnnen Sie sich zwischen den Systemeingangen, Systemausgan-
gen, Tasten und Systembits bewegen. Blinkt in der Anzeige die Funktionsblockadresse, kén-
nen Sie durch die Betatigung der Taste ,+“ zur ndchst hdéheren Funktionsblockadresse des
gleichen Funktionsblocktyps wechseln. Zum Beispiel bewegen Sie sich von 101 nach 102 und
nach 103 bis zur héchsten Adresse in diesem Funktionsblocktyp. Wenn Sienun Uber die Taste
-+ weiter scrollen, gelangen Sie zur niedrigsten Funktionsblockadresse des folgenden Funk-
tionsblocktyps. In gleicher Weise kénnen Sie Uber die Taste ,-“ von Funktionsblockadresse zu
Funktionsblockadresse scrollen, nur in umgekehrter Richtung.

In den Funktionsblécken kénnen Sie sich auf die gleiche Weise bewegen, jedoch kénnen Sie
hier nur innerhalb der Funktionsblécke scrollen.

Bewegung zwischen verbundenen Funktionsblécken

Zwischen miteinander verbundenen Funktionsblécken kénnen Sie sich Uber die horizontalen
Cursortasten bewegen. Uber ,»“ wandern Sie entlang eines Verbindungspfades von links
nach rechts. Ist ein Ausgangspin mit mehreren Eingangspins verbunden, wird dies durch das
Blinken des aktuellen Pfades angezeigt. Dies stellt eine vertikale Verzweigung des horizon-
talen Pfades dar. An so einer Stelle kénnen Sie Uber die vertikalen Cursortasten (A, ¥) den
aktuellen Pfad verlassen und einen der parallelen Pfade wahlen, um sich dann weiter in hori-
zontaler Richtung zu bewegen. Uber ,4“ wandern Sie riickwérts tiber den Verbindungspfad
von rechts nach links.

Der Sprungbefehl

Wenn in der LCD-Anzeige ein Funktionsblock angezeigt wird, kdn-

nen Sie Uber die Taste ,ESC* jederzeit das Menu ,Editieren” Editieren
aufrufen. (Bei Betatigung der Taste ,ESC* werden zuerst die im ProgGr.
Betrieb auszufiinrenden Befehle beendet. Betatigen Sie die Taste |>Sprung
,ESC* s0 oft, bis das Menii ,Editieren“ angezeigt wird.) Wéahlen Sie Neuer FB

Verlassen

im Men( die Funktion ,Sprung“. Aus der angezeigten Auswahlliste :
Mnemonic

wahlen Sie einen beliebigen Block der Tasten, Systemeingéange,
Systemausgange, Systembits oder Funktionen. Betatigen Sie die
Taste ,OK“, um zu dem gewahlten Block zu springen.
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4.7 Verwendung der Tasten flir die Eingabe

Die Tasten an der Vorderfront der Alpha-Steuerung kdénnen Sie fur die manuelle Eingabe ver-
wenden. Dies kann auch Uber einen Sprungbefehl erfolgen, indem Sie durch den Sprungbe-
fehl einen Tastenblock aktivieren. Ein Tastenblock kann mit einem Funktionsblock oder direk
mit einem Systemausgang verbunden werden (siehe Abs. 3.4.2). Ebenso kénnen Sie Uber die
Tasten, wie in Abs. 4.6.1 beschrieben, durch die Funktionsblécke scrollen.

Die programmierten Tasten geben flr die Dauerder Betatigung der Taste ein Ausgangssignal
aus.

Wenn alle Tasten durch das Programm verwendet werden, kdnnen Sie wie folgt in den Stopp-
betrieb schalten:

Schalten Sie die Spannungsversorgung der Alpha-Steuerung aus. Halten Sie gleichzeitig die
Cursortasten ,A” und ,,¥” gedrickt, und schalten Sie die Spannungsversorgung wieder ein.

4.8 Programmierung der Systembits M01 bis M05

Die Systembits dienen der Lieferung konstanter Signale und der Lieferung von Statusinforma-
tionen der Echtzeituhr. Die Programmierung eines Systembits erfolgt auf die gleiche Weise
wie die Programmierung einer Programmtaste.

Tab. 4.1: Beschreibung der Funktionsbits

Taste Funktion
MO1 Dauer EIN
MO02 Dauer AUS
MO3 Taktgeber 1 s
M04 EIN, wenn ein Fehler der Echtzeituhr-Daten auftritt
MO05 EIN, wenn die Sommerzeit aktiviert ist
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4.9 Beschreibung der Funktionsblocke

Die folgenden Tabelle gibt einen Uberblick iiber die Verwendung der Funktionsblécke und tber

die Anzahl Bytes, die ein jeweiliger Funktionsblock belegt.
Tab. 4.2: Funktionsblockbeschreibung

Fug:(;?kns- Bytes Beschreibung

AND 19 UND-Verknlpfung mit bis zu 4 Signalen, freie Eingangspins werden als
EIN verarbeitet

OR 19 ODER-Verknupfung mit bis zu vier Signalen, freie Eingangspins werden als
AUS verarbeitet

XOR 13 EXKLUSIV ODER-Verknlpfung mit zwei Signalen

NAND 19 NICHT UND-VerknUpfung mit bis zu vier Signalen, freie Eingangspins wer-
den als AUS verarbeitet

NOR 19 NICHT ODER-Verknupfung mit bis zu vier Signalen, freie Eingangspins
werden als EIN verarbeitet

NOT 10 Invertierung des Signals, Ausgangspin EIN wenn Eingangspin AUS und
umgekehrt

BOOLEAN 1* Komplexe Logik

SET/RESET 14 Setzen/Rulcksetzen eines Ausgangs

DELAY 19 Zeitverzdgerung bei steigender oder fallender Flanke, oder bei beidem

ONE SHOT 17 Impulsformer

PULSE 10 Impulsauswertung

FLICKER 19 Taktgeber

ALT 13 StromstoBrelais

COUNTER 16 Aufwértszahler, Reset Uber Sollwert oder Eingangssignal

COMPARE 17 Vergleich zweier Werte auf <, >, =, <=, >= und <

TIME SWITCH |2* Zeitschaltuhr Gber Echtzeituhr, kalendarisch oder wéchentlic

OFFSET GAIN |22 Signalumformer

DISPLAY 3* Anzeige von Meldungen oder Daten in der LCD-Anzeige

ZONE COMPARE |20 Bereichsvergleich

SHMITT 19 Ausgangspin EIN bei Erreichen des oberen Grenzwertes und AUS bei

TRIGGER Erreichen des unteren Grenzwertes (oder umgekehrt)

Hour Meter 19 Betriebsstundenzahler

System Outputs |10 3g?é?g;]ausgang, Steuerung eines externen Gerates Uber Relais oder Tran-

1*) Anzahl der verwendeten Bytes = 19 + 1 x (Anzahl der Zeichen in der Gleichung)
2*) Anzahl der verwendeten Bytes = 8 + 4 x (Anzahl der Zeitschalter)
3*) Anzahl der verwendeten Bytes = 13 + 1 x (Anzahl der anzuzeigenden Zeichen)
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410

4.10.1

4.10.2

4.10.3

Der Monitorbetrieb

Im Monitorbetrieb kdnnen Funktionsblockwerte und Ausgangszustande angezeigt und bearbe-
itet werden. Bei der Aktivierung des RUN-Betriebs schaltet die Alpha-Steuerung automatisc
die Anzeige auf die Zustandsanzeige zuriick. Betatigen Sie hier eine beliebige Taste, um das
RUN-Menu zu 6ffnen. Wéhlen Sie hier die Funktion ,Monitor“. Das Ablaufprogramm wird in der
Anzeige angezeigt. Sie kénnen sich im Monitor-Meni genauso entlang der Verbindungspfade
bewegen, wie dies fur den Editierbetrieb bereits beschrieben wurde.

Monitoren/Bearbeiten von Funktionsblockwerten

Bewegen Sie den Cursor auf den Funktionsblock, den Sie monitoren und bearbeiten méchten.
Die Funktionsblockwerte kdnnen Giberwacht und bearbeitet werden. Eine Anderung, die Sie an
einem Istwert vornehmen, ist nur fiir den Monitorbetrieb giiltig. Anderungen, die Sie an den
Sollwerten und Vergleichsdaten vornehmen, werden im Systemspeicher gespeichert.

Erzwungenes Ein-/Ausschalten von Ausgangen

Ausgénge und Funktionsblécke kénnen fir das Programm-Debugging erzwungen ein- oder
ausgeschaltet werden. Funktionen kénnen nur dann geschaltet werden, wenn dadurch kein
direkter Konflikt mit dem Programm entsteht. Zum erzwungenen Einschalten eines Ausgangs
oder einer Funktion scrollen Sie auf den Ausgangspin und betétigen die Taste ,OK®. Unter der
Blockadresse erscheint dann ein breiter Balken, der anzeigt, daf der Funktionsblock einge-
schaltet ist.

Eingangspins werden duch einen kirzeren Balken neben dem den
Pin darstellenden Dreieck als aktiviert angezeigt. In der folgenden
Abbildung sind die Ausgangspins des Funktionsblocks ,Delay*
eingeschaltet. Ebenso sind die Eingangs- und Ausgangspins des
Systemausgangs O03 eingeschaltet.

N
~
(@]

Im folgenden wird ein Beispiel fir einen Funktionsblock dargestellt,
der nicht erzwungen geschaltet werden kann.

Der Ausgang OO01 ist mit dem Systembit MO1 verbunden. Da das 01 01
Systembit MO1 konstant eingeschaltet ist, bleibt der Ausgang OO01 > -
auch konstant eingeschaltet und kann nicht erzwungen ausge-

schaltet werden. M Out

Die folgenden Funktionsblécke kénnen nicht erzwungen einge-
schaltet werden: Die Logik-Funktionsbldcke, ,Boolean®, ,Pulse,
LAlternate®, ,Flicker®, ,Display” und ,,Gain".

Hinzufligen/Léschen von Funktionsblocken im Monitorbetrieb

Sie kdnnen wahrend des Monitorbetriebs Funktionsblécke weder zum Ablaufprogramm hin-
zuftigen noch aus dem Ablaufprogramm Iéschen.
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5.

5.1

Die Logik-Funktionsblock

Logik-Funktionsblécke lesen den Schaltzustand der Eingangssignale, EIN oder AUS, und set-
zen den Ausgang funktionsentsprechend. Die Alpha-Steuerung verfligt Gber sechs Logik-
Funktionen: AND, OR, NAND, NOT,NOR und XOR. Analoge Signale kénnen von Logik-Funk-
tionsblécken nicht verarbeitet werden.

In diesem Kapitel werden die Logik-Funktionsblécke beschrieben, ihr Anzeigesymbol in der
LCD-Anzeige dargestellt und eine Wertetabelle zur jeweiligen Logikfunktion dargestellt.
Anhand der Wertetabellen kdnnen Sie ablesen, wie der jeweilige Ausgang aufgrund der Ein-
gangszustande geschaltet wird.

Ein gesetzter Eingang (EIN oder High) wird als ,, 1% dargestellt, und ein zurlickgesetzter Ein-
gang (AUS oder Low) wird als ,,0“ dargestellt. Die Eingangsadressen sind nicht spezifisch, so
kann eine , 1“ in der ersten Spalte einer Wertetabelle einem beliebigen Eingang 1, 2, 3 oder 4
entsprechen. Im Gegensatz zu Kapitel 6 ist die vertikale Position eines Eingangs an einem
Logik-Block ohne Bedeutung.

Der Status nicht verwendeter Eingénge ist flir jeden Funktionsblock beschrieben. Es mul3
mindestens ein Eingangspin aktiviert sein, um den Ausgangspin eines Logik-Funktionsblocks
zu aktivieren.

Der AND-Block

Der Ausgangspin des AND-Funktionsblocks wird gesetzt, wenn
alle Eingangspins gesetzt sind. Ein beliebiger Eingang, der nicht

gesetzt ist, halt den Ausgangspin ausgeschaltet. Nicht belegte Ein- >[ oo
gangspins werden als gesetzt betrachtet. > -
>
> _AND
Tab.: Logische Tabelle AND
| | | 1 |O
1 1 |1 1 1
1 1 |1 0|0
1 110 (0 |O
1 0|0 (0 ]|O
0O (0|0 |0 |O
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5.2 Der OR-Funktionsblock
Der Ausgangspin des OR-Funktionsblocks wird gesetzt, wenn
mindestens einer der Eingénge gesetzt ist. Der Ausgangspin bleibt
nur zurickgesetzt, wenn alle Eingangspins zuriickgesetzt sind. >[ o0
Nicht belegte Eingangspins werden als zuriickgesetzt betrachtet. > -
>
> OR
Tab.:Logische Tabelle OR
1 | 1 1 | O
1 1 |1 1 1
1 1 |1 0 |1
1 110 [0 |1
1 0|0 |0 |1
0O |00 |0 |O
5.3 Der NOT-Funktionsblock
Der NOT-Funktionsblock dient dem Invertieren eines Signals. Ein
gesetztes Signal wird zurlickgesetzt, und ein zuriickgesetztes Sig-
nal wird gesetzt. 00
Der Ausgangspin wird gesetzt, wenn der Eingangspin zurick- > -
gesetzt ist. Der Ausgangspin wird zurickgesetzt, wenn der Ein-
gangspin gesetzt ist. Der Eingangspin muf3 direkt mit einem Funk- NT
tionsblock verbunden werden. Die elektrische Schaltung eines
NOT-Funktionsblocks entspricht einem ,normalerweise geschloss-
enem Eingang® (Offner).
Tab.:Logische Tabelle NOT
I (o)
0
0 1
5.4 Der XOR-Funktionsblock
Der Ausgangsblock des XOR-Funktionsblocks wird gesetzt, wenn
ein Eingangspin gesetzt und ein Eingangspin zurlickgesetzt ist.
Der Ausgangspin bleibt zuriickgesetzt, wenn beide Eingangspins 00
den gleichen Schaltzustand aufweisen (beide gesetzt oder beide > -
zurlickgesetzt). Nicht belegte Eingangspins werden als gesetzt >
betrachtet. X OR
Tab.:Logische Tabelle XOR
| | (0]
1 0
1 0 1
0O |0] O
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5.5 Der NAND-Funktionsblock

Der Ausgangspin des NAND-Funktionsblocks wird gesetzt, wenn
einer der Eingangspins zurlickgesetzt ist. Ein beliebiger Eingang,
der nicht gesetzt ist, halt den Ausgangspin gesetzt. Sind alle Einga-
ngspins gesetzt, bleibt der Ausgangspin zurickgesetzt. Nicht
belegte Eingangspins werden als gesetzt betrachtet. (Dies
entspricht einem AND-Funktionsblock gefolgt von einem NOT-
Funktionsblock.)

Tab.:Logische Tabelle NAND

1 1|1 1 (0]
1

o| O| O| O =

0
]
]
]
]

O| = | = =] —
O Of —m| —
Oo| O| O = =

5.6 Der NOR-Funktionsblock (Nicht oder)

Der Ausgangspin des NOR-Funktionsblocks wird gesetzt, wenn
alle Eingénge zuruckgesetzt sind. Der Ausgangspin bleibt nur
zurlckgesetzt, sobald ein Eingangspin zurlckgesetzt ist. Nicht
belegte Eingangspins werden als zurlickgesetzt betrachtet.

Tab.:Logische Tabelle NOR
I T O (o]

O = =] 4| =
o|l ol 2| a|l =
o|o|lo|a|l =
o| o|lo| o =
~| ol o|o| o

00

VVVV
|

NAND

00

VVVV

NOR
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6.

6.1

Funktionsblock

Die Funktionsblécke sind das Herz der Programmierung der Alpha-Steuerung. Die Funktions-
blécke bieten einen breiten Bereich méglicher Funktionen und sind vorprogrammiert in der
Steuerung aufrufbar. Einige der Funktionsblécke kénnen an die individuellen Anforderungen
des Anwenders angepaf3t werden.

In diesem Kapitel wird jeder Funktionsblock beschrieben, werden seine Eingénge, sein Aus-
gang und mégliche Einstellungsoptionen erldutert, und es wird die Darstellung des jeweiligen
Funktionsblocks auf dem LCD-Monitor gezeigt.

Definitionen

Die folgenden Begriffe werden in diesem Kapitel und in der gesamten Alpha-Programmierung
verwendet.

DEFINITIONEN

Die folgenden Begriffe werden in diesem Kapitel und in der gesamten Alpha-Programmierung
verwendet.

Tab 6.1: Definition der verwendeten Abkiirzungn

Abkiirzung Beschreibung
T Sollzeitvorgabe durch Anwender, Bereich 0-3276,7 s
t Istzeit, vergangene Zeit, seit die Funktion eingeschaltet hat, Bereich 0—
3276,7 s
N Sollzéhlwertvorgabe durch Anwender, Bereich 0-3276

Istzdhlwert, Bereich 0-32767, dieser Wert kann als Startwertvorgabe

n eingestellt werden

Direkt Geben Sie durch Betéatigung der Tasten ,+“ und ,-“ einen Wert ein

Verwenden Sie einen Analogwert von einem Systemeingang oder einem

Analog Funktionsblock.

FB-Wert Verwenden Sie den Wert aus einem Funktionsblock (T, t, N, n, Direkt, etc.).
Ein 32-Bit-Wert (normaler Weise ein Analogwert) aus einem Funktions-

Wortvergleich block kann fur einen Vergleich in einem anderen Funktionsblock (Zeit,

Zahlwert, Temperatur, etc.) verwendet werden.

Funktionsblock komplexe Logik ,,Boolean*

Sie haben die Méglichkeit, verschiedene Logikfunktionen kombiniert
zu einer Gleichung einzusetzen. Der Vorteil hierbei ist, daB Sie
mehrere Logikfunktionen in nur einer Gleichung miteinander ver- | >[ 00
schaltet programmieren kénnen. So wird eine AND-Funktion z.B. > ml |-
durch die Gleichung ,S1 AND S2 = AUSGANG* definiert, oder eine >
NAND-Funktion z.B. durch die Gleichung ,NOT (S1 AND S2) = >| BL
AUSGANG* definiert. Es kdnnen auch komplexere Formeln auf
diese Weise erstellt werden. Der Ausgang kann dabei auf einer der
beiden Seiten der Gleichung gesetzt werden.

Optionen: AND, OR, NOT, XOR
Eingange: 1>

2>

3>

4>
Ausgang: EIN/AUS
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6.2 Der Funktionsblock Setzen/Riicksetzen ,,Set/Reset*

Der Funktionsblock Setzen/Rlicksetzen kann als SET- oder als
RESET-Latch gesetzt werden.

SET-Prioritét: Wenn der SET-Eingang eingeschaltet wird, wird der | > ml |-
SET-Ausgang eingeschaltet und bleibt solange eingeschaltet, bis | >
der RESET-Eingang ein Signal empfangt. Nachdem der Ausgang SR
einmal eingeschaltet wurde, kann der SET-Eingang ausschalten,
ohne daf3 dies den Status des Ausgangs beeinfluBt. Sind gle-
ichzeitig der SET-Eingang und der RESET-Eingang eingeschaltet, ist auch der Ausgang
eingeschaltet.
RESET-Prioritat: Die Schaltung erfolgt wie fir die SET-Prioritét beschrieben, ausser daf3 der
Ausgang ausgeschaltet ist, wenn gleichzeitig der SET-Eingang und der RESET-Eingang
eingeschaltet sind.
Optionen: SET-Prioritat ,Setz“, RESET-Prioritat ,,R-Setzen”
Eingange: S> (SET),

R> (RESET)
Ausgang: EIN/AUS

6.3 Der Funktionsblock Flankenauswertung ,,Pulse*

Der Funktionsblock Flankenauswertung sendet ein Signal unter

einer der folgenden benutzerdefinierten Voraussetzungen: Der Ein-

gangspin empfangt ein EIN-Signal (steigende Flanke), der Eingang- 00
spin schaltet aus (fallende Flanke), beide Kriterien sind erfullt. > nl |-
Wenn beide Kriterien gewahlt werden, und das Eingangssignal PL

schaltet schneller als die Dauer des gesendeten Impulses ein und
wieder aus, wird ein Impulssignal doppelter Ladnge gesendet.

Optionen: Ansteigende Flanke ,Steigend” (Eingang EIN), abfallende Flanke ,Fallend” (Ein-
gang AUS), beide Flanken ,SteigFall®

Eingang: > (Eingang)

Ausgang: EIN/AUS

6.4 Der Funktionsblock StromstoBrelais ,,Alt“

Mit jedem Signal, das der Eingang empféngt, wechselt der Strom-
stoBrelais-Ausgang seinen EIN/AUS-Status. Der Ausgang alterniert
zwischen EIN und AUS. Uber den Léscheingang kann das Einga- 00
ngssignal Uberschrieben und der Ausgang ausgeschaltet werden.

VvV

Optionen: keine Optionen AL

Eingédnge: |> (Eingang),
C> (L6schen)

Ausgang: EIN/AUS
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6.5

6.6

Der Funktionsblock Zeitverzégerung ,,Delay“

Der Funktionsblock Zeitverzégerung verzdgert ein Signal unter einer
der folgenden benutzerdefinierten Voraussetzungen: Der Eingang- 00
spin empfangt ein Signal, der Eingangspin schaltet aus, beide Krite- | > ml |-
rien. Der Ausgang bleibt dabei solange eingeschaltet, wie der | >
Eingang eingeschaltet ist. DL
Die Einschaltverzdégerung verzdgert das Einschalten des Ausgangs
beim Einschalten des Eingangs um eine benutzerdefinierte Zeit. Die
Ausschaltverzégerung verzégert das Ausschalten des Ausgangs beim Ausschalten des Ein-
gangs um eine benutzerdefinierte Zeit (Zeitbereich: 0 s bis 3276,7 s).

BEISPIEL: Die Einschaltverzégerung wurde auf 5 s eingestellt. Das Eingangssignal wird fur
die Dauer von 10 s eingeschaltet. Der Ausgang des Funktionsblock Zeitverzégerung wird fur
die Dauer der ersten 5 s nach Empfang des Eingangssignals nicht eingeschaltet. Der Ausgang
bleibt fir 5 s eingeschaltet und schaltet aus, wenn das Eingangssignal ausgeschaltet wird.
Der Léscheingang schaltet den Ausgang aus und bricht den aktuellen Vorgang ab. Der Lésch-
eingang uberschreibt den Eingangspin, wenn beide Signale gleichzeit eingeschaltet sind.
Optionen: Einschaltverzégerung ,Ein-Zeit“ (T, t) und Ausschaltverzégerung ,Aus-Zeit” (T, t)
Eingange: |> (Eingang),

C> (Léschen)
Ausgang: EIN/AUS, Wortvergleich

Der Funktionsblock Impulsformer ,,OneShot*

Der Funktionsblock Impulsumformer sendet einen einzelnen Aus-
gangsimpuls. Der Anwender kann die Dauer des Impulses von 0 s
bis 3267,7 s einstellen. 00
Wird dabei die Zeitprioritat gewahlt, wird der Ausgangsimpuls fur die | > ml |-
Dauer der eingestellten Lange gesendet, sobald der Eingangspin >
ein Signal empfangt. Das Ausschalten des Eingangs beeinfluf3t die oS
Sendung des Ausgangsimpulses nicht.
Wird die Eingangsprioritat gewahlt, bleibt der Impuls solange eing-
schaltet, wie das Eingangssignal eingeschaltet ist, aber nur bis zur maximalen benutzerdefini-
erten Lange des Ausgangssignals.
Wird die Lange des Ausgangsimpulses auf 0,0 s gesetzt, arbeitet der Funktionsblock Einmal-
Auslésung in der gleichen Weise wie der Funktionsblock Impulsumformer.
Uber den RESET-Eingang kann der Blockausgang ausgeschaltet werden.
Optionen: Einmal-Auslésung ,Pulsform.“ (T, t) oder Prioritat ,,Reihenfol” (Zeit, Eingang)
Eingange: |> (Eingang),

C> (Léschen)
Ausgang: EIN/AUS, Wortvergleich
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6.7

6.8

6.8.1

Der Funktionsblock Taktgeber ,,Flicker*

Uber den Funktionsblock Taktgeber kénnen Sie ein Ausgangssignal
mit einem benutzerdefinierten EIN/AUS-Muster senden. Dazu kann
der Anwender unabhéngige, verschieden lange EIN- und AUS-
Phasen flr das Signal des Ausgangspins bestimmen. Ebenso kén-
nen die Dauer des Sendezyklus, die Anzahl der Wiederholungen fur
den Zyklus oder das permanente Wiederholen des Zyklus bei einge-
schaltetem Eingangssignal bestimmt werden

(Zeitbereich: von 0 s bis 3276,7 s).

00
> M |-

FL

BEISPIEL: Bei Auftreten eines Alarms soll eine Warnleuchte fiir die Dauer von 12 Zyklen fir
1 s eingeschaltet und fir 0,5 s ausgeschaltet werden. Dazu kénnen die EIN-Zeit, die AUS-Zeit

und der Zahlersollwert entsprechend gesetzt werden.
Optionen:

EIN-Zeit ,Ein-Zeit* (T, 1), AUS-Zeit ,Aus-Zeit“ (T, t); Zyklus ,Periode*: Zeit ,Zeit"

(T, t), Zahler ,Zaehlen“ (N, n) oder kontinuierlich ,Permanent*

Eingang:
Ausgang:

I> (Eingang)
EIN/AUS, Wortvergleich

Der Funktionsblock Echtzeituhr ,,TimeSW*

Die Echtzeituhr im Funktionsblock Echtzeituhr kann auf ein bestim-
mtes Datum oder auf eine woéchentliche Wiederholung einer Funk-
tion programmiert werden. Es kénnen bis zu 50 Einstellungen je
Zeitschaltblock programmiert werden. Und in einem Ablaufpro-
gramm kénnen bis zu 64 Blécke verwendet werden. Da die Gesamt-
kapazitat der Alpha-Steuerung auf 1500 Bytes beschrénkt ist, ergibt
sich daraus die jeweils maximal mégliche Anzahl Zeitschaltblécke
fur ein expli-zites Ablaufprogramm.

Einstellung der ersten Schaltzeit

Offnen Sie das Einstellmeni des Funktionsblocks. Die Meldung
.KeineDate“ erscheint in der LCD-Anzeige. Betétigen Sie die Taste
,OK®, um in das Menu fir die Eingabe neuer Daten zu gelangen. |
diesem Menil ,NeueDaten” kénnen Sie die Schaltzeit Gber das
Datum und die Schaltzeit Uber die Woche setzen. Jeder Zeitschalter
kann mit einer beliebigen Anzahl (zusammen maximal 50)
Schaltzeiteinstellungen belegt werden.

Nach der Festlegung der Einstellmethode wechselt die Anzeige. In
der oberen rechten Ecke erscheint die Z&hInummer fur den
Zeitschalter. In dieser Anzeige kdnnen Sie wahlen, welchen
Zeitschalter Sie editieren mdéchten. Durch Betatigung der Taste ,,OK*
gelangen Sie zur nachsten Menuseite.

Editieren: Editieren des aktuell angezeigten Zeitschalters
NeueDaten: Hinzufiigen eines neuen Zeitschalters (legen Sie die
Einstellmethode fest)

Loeschen: Loschen des Zeitschalters

BO01:TS _#01

NeueDaten

proWoche
Datum

BO1: TS #01

> Editieren
NeueDaten
Loeschen

Waéhlen Sie die Funktion ,Editieren®, und geben Sie wie in den folgenden Abschnitten be-

schrieben lhre Daten ein.
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6.8.2

6.8.3

6.8.4

Setzen der Schaltzeit tiber das Datum

Die MenuUseite ,Datum® ist in der nebenstehenden Abbildung darg-
estellt. Sie kdnnen hier das Datum (Jahr/Monat/Tag), die Stunde (0
bis 23), die Minute und die Schaltaktion (EIN oder AUS) einstellen.
Zur Einstellung bewegen Sie den Cursor Uber die Cursortasten auf
die gewulinschte Position und stellen den gewtinschten Wert tber
die Tasten ,+“ und ,-“ ein. Zum Bestétigen und Beenden der Einstel-
lung betatigen Sie die Taste ,OK”.

Das folgende Beispiel stellt einen Zeitschalter dar, der am Mittwoch,
den 14.07.1999 um 9.00 Uhr ausschaltet. Der Wochentag wird
automatisch eingestellt, wenn Sie das Datum eingeben.

BO1:TS #02
Don

1998/01/01

00:00— Aus

BO1:TS #02
Mit

1999/07/14

09:00— Aus

HINWEIS: Der Zeitschalter kann auch auf eine sich jahrlich wiederholende Schaltaktion
eingestellt werden. Dazu wahlen Sie eine Jahreszahl, die vor 1998 liegt. Statt der Jahreszah
werden dann vier Asteriske (****) angezeigt. In der Zeile, in der der Wochentag angezeigt
wurde, erscheint die Anzeige ,Jaehrlich“. Die eingegebene Schaltaktion wird jedes Jahr am

gleichen Datum wiederholt.

Setzen der Schaltzeit (iber die Woche

Die MenUseite ,proWoche” ist in der folgenden Abbildung dargest-
ellt. Sie kénnen hier die Woche des Monats (0 bis 5), den Tag der
Woche, die Stunde (0 bis 23), die Minute und die Schaltaktion (EIN
oder AUS) einstellen. Zur Einstellung bewegen Sie den Cursor
Uber die Cursortasten auf die gewtnschte Position und stellen den
gewinschten Wert Uberdie Tasten ,+“ und ,-“ ein. Zum Bestétigen
und Beenden der Einstellung betétigen Sie die Taste ,OK*.

Das folgende Beispiel stellt einen Zeitschalter dar, der zu den fol-

genden Zeitpunkten einschaltet:

e In der ersten Woche des Monats an Montag, Mittwoch und
Samstag um 11.30 Uhr.

* In der dritten Woche des Monats an Montag, Mittwoch und
Samstag um 11.30 Uhr.

* Inder vierten Woche des Monats an Montag, Mittwoch und
Samstag um 11.30 Uhr.

Eingabe neuer Zeitschalter

Offnen Sie das Einstellmenii des Funktionsblocks. Betatigen Sie
die Taste ,OK®, um in das abgebildete Menu zu gelangen. Scrollen
Sie zu der Funktion ,NeueDaten®, und betétigenSie die Taste ,,OK".
Bestimmen Sie, ob Sie eine tagliche (Datum) oder eine wbchentli-
che (proWoche) Schaltung winschen. Damit ist ein neuer
Zeitschalter angelegt. Folgen Sie bitte den Anweisungen in
Abs. 6.8.5 zur Einstellung des neuen Zeitschalters.

00:00—>Aus

BO1:TS #01
1-34-

-M-M--8
11:30>Ein

BO1: TS #01

> Editieren
NeueDaten
Loeschen
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6.8.5 Editieren des Zeitschalters

Offnen Sie das Einstellmeni des Funktionsblocks. Der aktuelle
Zeitschalterzahler wird oben rechts blinkend angezeigt. Uber die
Tasten ,+“ und ,-“ wahlen Sie den Zeitschalter, den Sie editieren BO1:TS #02
mochten. Betétigen Sie dann die Taste ,OK®. Wahlen Sie die Funk- Don
tion ,Editieren®, um die aktuellen Zeitschalterdaten angezeigt zu 1998/01/0 1
bekommen. Stellen Sie die Daten nach lhren Wiinschen neu ein,
und bestatigen Sie die Einstellung mit ,,OK*.

00:00— Aus

6.8.6 Loschen der Zeitschalterdaten

Offnen Sie das Einstellmen( des Funktionsblocks. Der aktuelle
Zeitschalterzahler wird oben rechts blinkend angezeigt. Uber die
Tasten ,+“ und ,-“ wahlen Sie den Zeitschalter, den Sie lé6schen |B 01: TS #01
mochten. Betétigen Sie dann die Taste ,OK®. Wahlen Sie die Funk- Editieren
tion ,Loeschen®, und bestatigen Sie den Vorgang mit ,,OK*. NeueDaten

>Loeschen

Optionen: Editieren, NeueDaten, Loeschen
Eingadnge: keine>
Ausgang: EIN/AUS

6.9 Der Funktionsblock Zahler ,,Counter

Der Funktionsblock Zahler z&hlt die Uber den Eingangspin registrier-
ten Eingangsimpulse und schaltet den Blockausgang bei Erreichen
eines voreingestellten Vorwahlwertes ein. Der Zahlerblock zahlt 00
maximal bis zum Wert 32767 und registriert dabei Signale mit >
ansteigender Flanke. >
Uber den Léscheingang kann der Zéhlerwert auf 0 zuriickgesetzt CN
werden.

Optionen: Zahlwert ,Zaehlen“ (N, n)
Eingdnge: I> Eingang

C> Léschen
Ausgang: EIN/AUS
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6.10 Der Funktionsblock Auf-/Abwartszahler ,,Up/Down Counter*

Der Funktionsblock Auf-/Abwéartszahler bietet die Mdglichkeit, auf-
warts und abwérts zu zahlen. Der Blockausgang wird eingeschaltet,
wenn der vordefinierte Zahlersollwert erreicht oder Uberschritten
wird (Z&ahlbereich: -32768 bis +32767). Der Z&hlerblock registriert
dabei Signale mit ansteigender Flanke.

Der aufwértszéhlende Eingangspin erhéht den Zahlerstand.

Der abwartsz&hlende Eingangspin verringert den Z&hlerstand.

Der Lésch-Eingangspin setzt den Zahlerstand auf 0 zurtck.

>
>
>
>

03
0l |-

ub

Der Vorwahl-Eingangspin gibt einen Z&hlersollwert ein, bei dessen Erreichen der Blockaus-

gangspin eingeschaltet wird.

Registrieren der aufwartszdhlende Eingangspin und der abwértszahlende Eingangspin zur
gleichen Zeit ein Ansteigen eines Signals, wird der Zahlerstand nicht veréandert.

Der Vorwahlwert (N) kann Uber die Funktionen ,Direct Set“, ,Analog Input® oder ,Function
block value® eingegeben werden. Der Zahleristwert kann tber den Lésch-Eingangspin zurtick-

gesetzt werden (auf 0).

Optionen: Zahlwert ,Zaehlen“ (N, n)
Eingange: U> (aufwéartszahlend)

D> (abwértszahlend)

C> (Léschen)

P> (Vorwahl)
Ausgang: EIN/AUS

6.11 Der Funktionsblock Vergleich ,,Compare*

Uber den Funktionsblock Vergleich kénnen Sie zwei Werte mitein-
ander vergleichen. Ist die Aussage des Vergleichs wahr, wird der

Blockausgang eingeschaltet. 00
Optionen: erster Vergleichswert ,VglWert 1 (V1), Operator ,Bedin- | > |_|'| —
gung®, zweiter Vergleichswert ,VglWert 2“ (V2)
V1 und V2 kénnen innerhalb der folgenden Wertebereiche gesetzt CP
werden: Direkte Einstellung ,Direkt” (-32768—-32767), analoger Ein-
gang ,AnalogEin® (Eingang #, 0—-10 V), Funktionsblockwert ,,FB-
Wert“ (Sollwert, Istwert).
Als Operator sind zuldssig: <, >, <=, >=, =, <>
Eingang: I> (Eingang)
Ausgang: EIN/AUS
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6.12 Der Funktionsblock Signalumformer ,,Gain“

Der Funktionsblock Signalumformer dient der Manipulation des Ein-
gangswertes Uber die folgende Gleichung:

Y=AB*x+C
Die Werte der Operanden A, S, C und x kdnnen Uber die folgende

Optionen eingestellt werden: Direkte Einstellung, analoger Eingang
und FB-Wert. Dieser Block wird eigentlich zur Manipulation analoger

>

00
il

Eingangswerte verwendet, kann aber auch fir andere Werte verwendet werden.

Es kénnen auch Grenzwerte als Maximum oder Minimum fir Y vorgegeben werden. Diese
Grenzwerte kdnnen innerhalb der folgenden Wertebereiche gesetzt werden: Direkte Einstel-
lung (-32768-32767), analoger Eingang (Eingang #, 0—10 V), FB-Wert (Sollwert, Istwert).

Optionen: A, B, x, C, Low, High (Grenzwerte)
Eingang: I> (Eingang)
Ausgang: Wortvergleich
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6.13 Der Funktionsblock Anzeige ,,Display*“

Der Funktionsblock Anzeige ermdglicht die Anzeige von Informa-
tionen in der LCD-Anzeige der Alpha-Steuerung. Es kénnen 4 Zeilen
mit maximal 10 Zeichen angezeigt werden. Uber die Positionslinie 00

wird die Anzeigeposition angegeben, ab der der Text oder die Werte | > ml |-
angezeigt werden sollen.

DP

6.13.1 Anzeige der Daten auf dem LCD-Bildschirm

Es kdnnen Zeichenketten (Buchstaben, Zahlen oder Symbole), analoge Werte oder Funk-
tionsblockwerte angezeigt werden. Die Anzeige erfolgt in vier Zeilen zu je zehn Zeichen.
Haben zwei Anzeigebldcke die gleichen Positionsdaten, werden die Daten des Blocks mit der
héheren Adresse angezeigt.

Informationen, die nicht mit den 10 Zeichen einer Zeile angezeigt werden kénnen, werden
automatisch in die nachste Zeile umgebrochen. Funktionsblockdaten, analoge Werte und
Datum oder Zeit werden nicht umgebrochen. Die angezeigten Werte von Funktionsblockdaten
und analogen Werten werden automatisch aufgefrischt, wenn die Werte sich verandern.

Far die Eingabe von Zeichen wahlen Sie die gewiinschten Zeichen
Uber die vertikale Cursortaste. Die Bewegung des Cursors erfolgt
Uber die horizontale Cursortaste. Beenden Sie die Eingabe mit ,OK*, | Wasser-
wenn Sie alle Zeichen eingegeben haben. pumpe

einge-

Die eingegebenen Zeichen werden nur angezeigt, wenn der Blocke- | schaltet
ingang des Anzeigeblocks eingeschaltet ist. Ist der Blockeingang
ausgeschaltet, wird ein leerer Bildschirm angezeigt. Der Startbild-
schirm der Alpha-Steuerung wird bei der Verwendung des Anzeigeblocks nicht angezeigt.
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6.13.2 Editieren der Daten fir die Anzeige

Die Werte von Funktionsbldécken, Datum und Uhrzeit kbnnen Uber die Tasten an der Vorder-
seite der Alpha-Steuerung wahrend der Anzeige bearbeitet werden. Dazu muf bei der Einstel-
lung in der Anzeigefunktion, wenn die anzuzeigende GréBe bestimmt wird, durch die
Betatigungder Taste ,+“ festgelegt werden, ob die flr die Anzeige gewahlten Daten onscreen
bearbeitet werden durfen oder nicht. Durch die Betatigung derTaste ,+“ erscheint hinter dem
anzuzeigenden Datensatz zur Kennzeichnung ein ,e“.

Bei laufendem Programm, wenn die Anzeige des Datensatzes erfolgt, kénnen Sie dann eine
beliebige Taste betatigen, der sonst keine Funktion in dem laufenden Programm zugewiesen
ist. Der editierbare Datensatz blinkt. Sind mehrere Datensatze der Anzeige zum Editieren
freigegeben, blinken diese alle. Uber die Cursortasten wahlen Sie den Datensatz, den Sie
bearbeiten mdchten.

Funktionsblockwerte kénnen, nachdem der Cursor darauf positioniert wurde, Uber die Tasten
,+“und ,-“ bearbeitet werden. Die Anderungen werden direkt in den Speicher ilbernommen.
Bei Datum und Uhrzeit betatigen Sie die Taste ,OK", nachdem der Cursor darauf positioniert
wurde. Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen vor, und bestéatigen Sie mit ,OK".

Zum Aufruf des HauptmenUs betétigen Sie gleichzeitig die Tasten ,ESC* und ,OK*.

Die Zulassung zur On-Screen-Bearbeitung kann durch die Betatgung der Taste ,-“ bei blinken-
dem ,e“ im Anzeigemeni wieder aufgehoben werden. Die Anzeige des ,e“ erlischt bei Betati-
gung der Taste ,-“.

Optionen: Pos(#, #): X = # (zwischen 1 und 10), Y = # (zwischen 1 und 4)
»KeineDat“: Zeichenketten, analoge Werte, FB-Werte

Eingang: > (Eingang)

Ausgang: LCD-Anzeige

6.14 Der Funktionsblock Bereichsvergleich ,,ZoneCmp*“

Der Funktionsblock Bereichsvergleich pruft, ob sich ein Wert inner-
halb eines definierten Wertebereichs befindet. Es gibt drei Werte:
unterer Grenzwert (L), Eingangswert (I) und oberer Grenzwert (H). 00

Diese Werte kénnen Uber die folgenden Optionen eingestellt wer- | > ml |-
den: Direkte Einstellung, analoger Eingang und FB-Wert.
Dem Blockausgang kann eine EIN- oder AUS-Prioritat zugewiesen 7C
werden.

EIN-Prioritat:Der Ausgang wird eingeschaltet, wenn der Eingangswert gleich einem der Gren-
zwerte ist oder zwischen den Grenzwerten liegt.

AUS-Prioritat:Der Ausgang wird eingeschaltet, wenn der Eingangswert ausserhalb des Be-
reichs vom unteren Grenzwert bis zum oberen Grenzwert liegt.

Optionen: erster Vergleichswert ,VglWert 1“ (V1), Eingangswert ,EingWert“ (1), zweiter Ver-
gleichswert ,VglWert 2 (V2), Setzen ,Setzen®, Zurlicksetzen ,R-Setz“

Eingang: [|> (Eingang)

Ausgang: EIN/AUS und Wortvergleich
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6.15

6.16

Der Funktionsblock Schmitt-Trigger ,,.Schmitt*

Der Funktionsblock Schmitt-Trigger vergleicht einen Wert mit einem
bestimmten Bereich an Werten. Sind dabei bestimmte Vorausset-
zungen erfullt, wird der Blockausgang ein- oder ausgeschaltet. Im 00
Funktionsblock ST (Schmitt-Trigger) kdnnen drei Optionen einge- | > ml |-
stellt werden: der Eingangswert, der untere Grenzwert und der
obere Grenzwert. Diese Werte kdnnen Uber die folgenden Optionen ST
eingestellt werden: Direkte Einstellung, analoger Eingang und FB-
Wert.

Wenn der Eingangswert den oberen Grenzwert des Wertebereichs Ubersteigt, wird der Block-
eingang eingeschaltet. Fallt der Eingangswert auf einen Wert, der gleich dem unteren Grenz-
wert ist oder unter dem unteren Grenzwert des Wertebereichs liegt, wird der Blockausgang
wieder ausgeschaltet. (Der Ausgang wird nicht ausgeschaltet, wenn der Eingangswert unter
den oberen Grenzwert fallt.)

BEISPIE : Eine Klimaanlage soll einschalten, wenn die Raumtemperatur 23 °C erreicht, und
wieder ausschalten, wenn die Raumtemperatur auf 18 °C gesunken ist. Somit schaltet die Kli-
maanlage nicht mit jeder geringen Temperaturverdnderung ein oder aus.

Wird als oberer Grenzwert ein Wert eingegeben, der kleiner als der Wert ist, der als unterer
Grenzwert eingegeben wurde, wird das Schaltverhalten des Schmitt-Triggers invertiert. Wird
der Eingangswert groBer oder gleich dem unteren Grenzwert, schaltet der Ausgang aus. Wird
der Eingangswert kleiner oder gleich dem oberen Grenzwert, schaltet der Ausgang ein.

Der Eingangspin muf3 eingeschaltet sein, um einen neuen Analogwert oder FB-Wert zu regi-
strieren. Der Eingangspin muf3 also eingeschaltet sein, um den Status des Ausgangspin zu
adndern. Bei eingeschaltetem Ausgangspin muB3 der Eingangspin jedoch nicht eingeschaltet sein.

Optionen: Eingangswert ,EingWert", oberer Grenzwert ,LimitHigh“,
unterer Grenzwert ,LimitLow*

Eingang: > Eingang

Ausgang: EIN/AUS

Der Funktionsblock Betriebsstundenzahler ,,Hour Meter*

Der Funktionsblock Betriebsstundenzéhler dient der Erfassung der
Betriebsdauer eines Gerates (Zeitbereich: 0 h bis 32767 h und 0 min
bis 59 min). Dies kann fir die Durchfiihrung von periodischen War- >[04

tungsarbeiten oder Zeitstudien interessant sein. > ml |-
Gestartet wird der Betriebsstundenzéhler durch ein Eingangssignal.
Die erfaBte Betriebsdauer wird auch bei heruntergefahrenem Sy- HM

stem oder Spannungsausfallen gespeichert. Ist eine vorgegebene
Sollbetriebsdauer erreicht, wird der Ausgang eingeschaltet. Die
Betriebsdauer wird auch bei Erreichen des Sollwertes weiter erfaBt. Ein Signal am L&schpin
setzt den Istwert des Betriebstundenzahlers auf 0 zurtck.

Optionen: Stunden(T, t) und Minuten (T, t)
Eingang: I> Eingang, C> Loschen
Ausgang: EIN/AUS und Wortvergleich
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7.

7.1

7.2

Erstellung eines Programms

In diesem Kapitel sollen Sie ein Beispielprogramm vom ersten Schritt bis zum fertigen Ablauf-
programm an der Alpha-Steuerung erstellen und in Betrieb nehmen. Schalten Sie dazu die
Alpha-Steuerung ein, und betétigen Sie eine beliebige Taste, um in das RUN-Menl zu gelan-
gen.

Einstellung der Parameter

Vor der Programmierung eines Ablaufprogramms kénnen die folgenden Optionen eingestellt
werden:

* Sprache (diese Einstellung wird wichtig sein), siehe S. 3-34

e  Echtzeituhr, siehe S. 3-4

* Weitere: Passwort, Sommerzeit, Menutasten und Modembetrieb, siehe S. 3-5

Fir das folgende Programm brauchen Sie lediglich auf die Sprache ,Deutsch® zu wechseln.
Weitere Optionen brauchen nicht eingestellt zu werden. Rufen Sie die Funktion ,PrgLoesch®
auf, um den Inhalt des Programmspeichers zu I6schen. Mit ,,OK" bestatigen Sie den Vorgang.

Das Funktionsblockdiagramm

Die Systemeingéange 101, 102 und 103 befinden sich auf der linken Seite des Diagramms und
die Systemausgange 001, O02 und O03 auf der rechten Seite des Diagramms. Die Funk-
tionsblécke sind in der Reihenfolge adressiert, in der sie in das Programm eingesetzt werden.

101 SI™ BO1 001
102 ; BO2 c | SI' BO3 002
— J % ONE SHOT K

OR SET/RESET 50

Die Eingangspins befinden sich an der linken Seite eines Funktionsblocks, und die Ausgang-
spins befinden sich auf der rechten Seite eines Funktionsblocks. Beachten Sie, daf3 die Einga-
ngspins nur jeweils ein Eingangssignal empfangen kénnen, die Ausgangspins jedoch Signale
an mehrere Eingangspins senden kénnen.
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7.3 Eingabe des Programms

Sie haben die Optionen eingestellt und das Funktionsblockdiagramm erstellt. Nun kénnen Sie
mit der Eingabe des Programms beginnen. Wahlen Sie dazu die Funktion ,Editieren”. Wenn
Sie wahrend der Programmerstellung mit dem Programmieren noch einmal neu anfangen wol-
len, betétigen Sie die Taste ,ESC*, um in das Editiermen( zurlickzugelangen (eventuell mus-
sen Sie die Taste ,ESC* mehrmals betatigen). Wahlen Sie die Funktion ,Verlassen® fir den
Wechsel zurlck in das Hauptmenu. Rufen Sie hier die Funktion ,PrgLoesch® auf, um den
Inhalt des Programmspeichers zuléschen. Mit ,,OK* bestatigen Sie den Vorgang.

7.3.1 Hinzufligen von Funktionsblécken tiber die Links-/Rechts-Methode
(siehe Abs. 4.2.1)

Der erste Block, der angezeigt wird, ist der Eingangsblock 101, bei
dem die Eingangsadresse ,,01“ blinkt. Uber die Taste ,+“ und ,-“ kdn-
nen Sie durch die zur Verfiigung stehenden Funktionsblécke scrol- 01
len. Dazu gehéren die Systemeingénge, die Systemausgénge, -
Speicherbits und Tasten. Kehren Sie zum Systemeingang 101

zuruck. Betétigen Sie die Cursortaste >, der Ausgangspin des Funk-
tionsblocks sollte blinken.

Betétigen Sie die Taste ,+”, um zum Eingangsblock 101 einen Funk-
tionsblock hinzuzufigen. Die gultige Auswahl der Optionen, die Sie
hinzufigen kdénnen, wird rechts neben dem Funktionsblock 01
angezeigt. Uber die Cursortasten (hoch) und (runter) kénnen Sie die
Option ,AddFB“ wahlen und mit ,OK“ bestatigen (siehe Abs. 4.4.2).

— AddFb
001
VerbErstel

Das Menii ,,AdgFB“, das die 22 Funktionsbldcke zur Auswahl anbie-
tet, erscheint. Uber die Cursortasten (hoch) und (runter) kébnnen Sie | Fg_Auswahl

zu dem gewtnschten Funktionsblock scrollen. In diesem Fall ist es Flicker
der Funktionsblock ,OneShot* (OS). Mit ,OK“ bestatigen Sie die >OneShot
Auswabhl. Gain

Der OS-Block verfugt Uber zwei Eingangspins, den oberen Eingang-
spin und den unteren Léschpin. Uber die Cursortasten (hoch) und 01

(runter) kénnen Sie zu dem gewdinschten Pin scrollen. In diesem | 3
Fall ist dies der Eingangspin. Mit ,OK® bestatigen Sie die Auswahl. >

Die Blocke sind nun miteinander verbunden. Der jetzt belegte Ein- In

gangspin wird als schwarzes Dreieck angezeigt.

(OS]
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7.3.2

Betatigen Sie die Cursortaste ,>“ zweimal, der Ausgangspin des
Funktionsblocks OS beginnt zu blinken. Betatigen Sie die Taste ,+°,
um einen weiteren Funktionsblock hinzuzufligen. Diesmal brauchen
Sie nicht in die Auswabhlliste des MenUs ,AddFB“ zu wechseln, da
der Ausgangsblock 001 direkt angeboten wird. Uber die Cursortas-
ten (hoch) und (runter) kénnen Sie den Ausgangsblock OO01
auswahlen, durch ,OK" die Auswahl bestatigen und erneut mit ,,OK*
die Verbindung herstellen.

Durch Funktionsblocke scrollen tiber Adressen

(siehe Abs. 4.6.1)

Nach der Herstellung zum Ausgangsblock O01 bewegen Sie den
Cursor einen Schritt nach rechts, so daf3 die Adresse 01 blinkt.
Scrollen Sie nun durch betétigen der Taste ,+“ zum Eingangsblock
102. (Dabei scrollen Sie durch die Ausgange, die Systembits und die
Tasten, bis Sie dann zu den Eingdngen kommen.)

Bewegen Sie den Cursor einen Schritt nach rechts, so daf3 der
Blockausgangspin blinkt. Verbinden Sie nun den Eingangsblock 10

01
| M |-
>
oS
B0o1[ 01
Qut

mit dem OR-Funktionsblock (durch die gleiche Vorgehensweise wie bei der Verbindung des
Eingangsblocks 101 mit dem OS-Funktionsblock). Die Eingangspins des OR-Funktionsblocks
sind alle gleich, Sie kdnnen einen beliebigen Eingangspin wéhlen. (Die Tastenfolge fur das
Hinzufigen des OR-Funktionsblocks ist: ,,OK®, scrollen aus ,AddFB*, ,OK", scrollen auf ,OR",

,OK*, ,OK®.)

Bewegen Sie den Cursor nach rechts, bis der Ausgangspin des OR-
Funktionsblocks blinkt. Verbinden Sie den OR-Funktionsblock (wie
oben fir O01 beschrieben) mit dem Ausgangsblock O03. (Die Tas-
tenfolge ist ,OK", scrollen auf ,003% ,OK", ,OK*.)

Bei immer noch blinkendem Ausgangspin des OR-Funktionsblocks
betatigen Sie die Taste ,+“. Der Ausgangspin des OR-Funktions-
blocks kann mit einem weiteren Eingangspin verbunden werden.

Scrollen Sie auf ,B010S*, und bestatigen Sie mit ,OK*“. Der OR-
Funktionsblock und der OS-Funktionsblock kénnen tber den noch
freien Léscheingang am OS-Funktionsblock miteinander verbunde
werden. Da der Eingangspin des OS-Funktionsblocks bereits ver-
bunden ist und durch eine gefllltes Dreieck angezeigt wird, kann
hier keine weitere Verbindung erfolgen.

VVVV

02

OR

03

Out

VerbErstel

>

=C

>
>
>

OR

Il

(ORS}
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733

7.3.4

7.3.5

Betétigen Sie dieTaste ,OK“, um die Verbindung mit dem Léschpin C
herzustellen.

Verwenden des Sprungbefehls

(siehe Abs. 4.6.3)

Betétigen Sie die Taste ,ESC", um in das Men( ,Editieren“ zu wech-
seln. Wahlen Sie die Funktion ,Sprung*“. Uber die Cursortaste <
wechseln Sie in die Spalte ,I“. Betatigen Sie die Taste ,+“, bis Sie zu
,103“ gelangen. Bestatigen Sie mit ,OK". Der Eingangsblock 103
sollte nun in der LCD-Anzeige erscheinen. Verbinden Sie den Ein-
gangsblock 103 mit dem OR-Funktionsblock (», ,+“, scrollen zu
,B020R" (es durfte nicht erforderlich sein, den Cursor zu bewegen),
,OK*, ,OK").

Verwendung der Funktion ,,Neuer FB“

(siehe Abs. 4.4.1)

Uber die Taste ,ESC* gelangen Sie wieder in das Menu ,Editieren®.
Waéahlen Sie diesmal die Funktion ,Neuer FB“. Scrollen Sie auf den
Funktionsblock ,SET/RESET", und bestéatigen Sie Uber die Taste
,OK". Die Anzeige des SR-Funktionsblocks sollte in der LCD-
Anzeige erscheinen.

VerbErstel

> »| o |-
> =C

>| OR 0Ss

Editieren
ProgGr.

>Sprung
Neuer FB
Verlassen
Mnemonic

03
> |-
>

SR

Hinzufiigen von Funktionsblécken Uber die Rechts-/Links-Methode

(siehe Abs. 4.2.2)

Bewegen Sie den Cursor nach links, bis einer der Eingénge blinkt.
Der oberste Eingangspin ist der SET-Pin, der mit dem OS-Funk-
tionsblock verbunden werden soll. Der unterste Pin ist der RESET-
Pin, der mit dem OR-Funktionsblock verbunden werden soll. Bewe-
gen Sie den Cursor auf den SET-Pin, und betatigen Sie die Taste
,+". Die Funktionsblécke, die hinzugefligt werden kénnen, werden
links in der LCD-Anzeige angezeigt. Scrollen Sie in der Auswahl
nach unten, bis ,B010S* angezeigt wird. Bestatigen Sie mit ,OK",

4Ko038 03
Bo1os -s| [
BO20R >
VerbErstel

und stellen Sie die Verbindung durch eine weitere Betatigung der Taste ,OK* her.

Bewegen Sie den Cursor Uber die Cursortaste (runter) auf den RESET-Pin. Verbinden Sie den
OS-Funktionsblock wie beschrieben mit dem OR-Funktionsblock (,+“, scrollen (runter) auf

,B020R*, ,0K*, ,O0K").
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Bewegen Sie den Cursor auf den Ausgangspin des SR-Funktions-
blocks, und verbinden Sie ihn Uber die Links-/Rechts-Methode mit
dem Ausgangsblock O02 (», », ,+“ Scrollen auf ,002% ,OK" |Bo1[ 03

,OKY). B 02 ~002
Bewegen Sie den Cursor eins nach links. Das nebenstehende Dia- SR

gramm wird nun in der LCD-Anzeige angezeigt.

7.4 Einstellung der Funktionsblockparameter

Nun missen noch die Optionen der verwendeten Funktionsblécke
eingestellt werden. Bewegen Sie den Cursor nach links auf den SR-
Block, dessen Adresse 03 blinken muf3. Betatigen Sie die Taste | 3. gRr
»,OK"“ um in das Menu ,FB editieren® zu gelangen. Betatigen Sie
noch einmal die Taste ,OK", das Menu ,FB-Param® wird gedffnet.
Wahlen Sie die Option ,Reset, und bestétigen Sie mit ,OK". Dies ist
die einzige Option, die im Funktionsblock SR einzustellen ist.
Kehren Sie durch Betatigung der Taste ,ESC* auf die FDB-Ebene
zurick.

Der OR-Funktionsblock verfigt, wie alle anderen Logik-Funktionsblécke auch, Uber keine
Optionen, die eingestellt werden kénnen oder muissen.

Wechseln Sie zum Funktionsblock ,,OneShot“. Wéhlen Sie dazu die Sprungfunktion, bewegen
Sie sich entlang der Verbindungen oder scrollen Sie durch Betatigung der Taste ,+“ auf den
Funktionsblock. Offnen Sie das Men( ,FB-Param®. (Wenn die Funktionsblockadresse 01
blinkt, betatigen Sie zweimal die Taste ,,OK".) Der Funktionsblock ,O0S“ verflgt Gber zwei
Seiten mit Optionen.

Waéhlen Sie die Option ,Pulsform.”. Betatigen Sie dieTaste ,,OK*.

Reihenfol
Setzen
> R-Setzen

B01:0S
>Pulsform.
Reihenfol

Die Option ,Pulsform.” verflgt Uber zwei Timer, die eingestellt wer-
den kénnen. Der Timer ,,T“ gibt die Sollzeit fur die Dauer des Aus-
gangssignals des OS-Funktionsblocks an. Der Timer ,t“ gibtden |5 51: 0s
Istwert der Sendedauer des Signals an. Wenn Sie fur ,t“ einen Wert
eingeben, wird das erste Signal, das vom OS-Blockausgang gesen-
det wird, um den Wert ,t“ verklrzt gesendet, da der Wert ,t* als be-
reits erfolgte Sendedauer gerechnet wird.

Pulsform.
T= 0.0s
t = 00s

Betéatigen Sie dieTaste ,+“, um den Timer ,T“ auf 20,0 s einzustellen.
Wechseln Sie den Cursor dann auf ,t“, und geben Sie einen Wert von
5,0 s vor. Zur Bestatigung und Speicherung der auf dieser Bildschirm- | 5 1. 0 g
seite vorgenommenen Anderungen betatigen Sie die Taste ,OK".
Wenn Sie die Taste ,,OK" betéatigt haben, bevor Sie alle Eingaben vor-
genommen haben, rufen Sie die Seite erneut auf und fihren die
gewiinschten Anderungen aus.

Pulsform.
T= 200s
t = 00s
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Waéhlen Sie nun die Option ,Reihenfol”, um die Prioritat des OS-
Funktionsblocks einzustellen. Unter der Option ,Reihenfol“ kénnen
Sie ,Zeit“ oder ,Eingang“ wéhlen. Bewegen Sie den Cursor auf die B01:0S
Option ,Zeit“, und betatigen Sie die Taste ,OK“. Alle erforderlichen Reihenfol
Einstellungen sind nun erfolgt. Kehren Sie tber ,ESC* auf die FBD >Zeit

Ebene zurlck.

Eingang

7.5 Verlassen der FBD-Ebene

Damit ist die Programmierung beendet. Betatigen Sie die Taste ,ESC®, um die FBD-Ebene zu
verlassen und das Menu ,Editieren” zu 6ffnen. Scrollen Sie auf die Funktion ,Verlassen®, und
betétigen Sie die Taste ,,OK“. Sie befinden sich nun wieder im Hauptmen.
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Under no circumstances will MITSUBISHI ELECTRIC be liable or responsible for
any consequential damage that may arise as a result of the installation or use of
this equipment.

All examples and diagrams shown in this manual are intended only as an aid to
understanding the text, not to guarantee operation. MITSUBISHI ELECTRIC will
accept no responsibility for actual use of the product based on these illustrative
examples.

Owing to the very great variety in possible application of this equipment, you must
satisfy yourself as to its suitability for your specific application.
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